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Editorial 



Pretnios a los 
mejores juegos 

D urante los dias 14. IS y 16 del pre- 
sente mes. comienza en Londres In 
European Computer Trade Show, la 
feria en la que se dan citu las empresas mas 
imponantcs del mundo de la industria de la 
infomiSriea para el ocio y pcquenas empresas. 

Como el pasado afio, el domingo dia 14. 
esla vez en el London’s Hippodrome, lendra 
hi gar la espectaculnr ceremonia de entrega de 
premios a los mejores programas. Los video- 
juegos mas representatives y originules, ob- 
tendran el preroio a su esf uerzo durante todo 

MEGAOCIO estari presente. junto a gran 
parte de las revistas Europcas que asisten al 
acto de entrega de premios, preparada para 
recoger los acontecimientos mas importantes 
del momento. 

El proximo mes se presenta lleno de sorpre- 
sas y noticias. ,'CuStes son los programas ga- 
nadores en cada categoria?, iQui juegos se 
presentan? Sin duda alguna estas preguntas 
tendran respuesta el proximo mes. 
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E l sSbado 9 dc Marzo, a las cuatro de la tarde, tuvo lugar en 
las instaluciones del Polideportivo de Chamaitfn un partido 
amistoso dc Fdtbol Sala entre el equipo de MECAOCIO y 
PROF.IN S.A. 

El partido. quo en un principle se desarrollo sin demasiadas 
incuisioncs por parte de ninguno de los dos eqilipos. termini') en 
un 4 - 2 a favor del equipo foimado por MECAOCIO. 

Finaltncnic, como buenos deportistas, el partido teiminri en la 
cafeteria con la piomesa de una tevancha. 



I IUII ^lll" I t a empresa distribuidora de v i- 

** ™ ■ L/deojuegos, Dro Soft, ha cam- 

■ U lul U I biado sus oficinas a: 
UfllVlUlH C/Moratfn, 52, 4D - Madrid 28014. 

DE SEBE 



P* DRO FUI 
I 

X. PSYGIfJSIS 



D ROSOH a firtnndo un acuerdo de distribution en exdusivu 
para totla Ivspaha con la afumuda empresa PSiVfiNOSIS. crea- 
dora. entre otros. de: Shadow of the beast ( 1 v 2). Menace, bar- 
barian. Blood Money y Ball. 

I’SYCNOSIS cuen la con un equipo de mas de 411 especiali 
incluidns 17 equipos dc desarrollo diferentes formados por ten 
inlbriuaticos. gratis las, musicos e incluso estritores. 

Los pritneros product os que llegaran a I'.spana segun el acu 
entre I’ s\ gnosis v Dro Soft son: Carthage, Killing (lame S 
Obitus, Armour of (ieddon, Awesome y Lemmings. 




AGONY 



Ai 



;e llams 



Ide la afamada Psygnosis, un jue- 
go que nos snrprenderd por la calidad 
de sus graflcos (disenados en el Delu- 
xe Paint III, como la tnayorla dc los 
videojuegos para Amiga), animacio- 
ncs, cfcctos dc sonido y tnusica. 

distintos con una rutina de triple 
scroll. Cada mundo tiene un tsunaho 
dc 32 pantallas y pueden simultanear- 
se hasta 30 sprites (con ocho colores 
y un tamaflo de 32x32 pixels) al mis- 
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UBI SOFT EN ESPANA 



V^micntos de UBI SOFT on 
paiia, tuvimos la grata visits 
nucstras oficinas de miembros 
esta compafifa. Durante la pres 
tacidn do los juegos. miembros 
la redaction de MEGAOCIO in 



MKGAOCIO: fEslais . 
UBI: Dc momcnto no 



Amstrad, la GX 4000. 

M: /Como veil el panorama dc 
los CD-ROM? 

IJ: Vamos a preparar cl Pro Ten- 
nis Tour, antique tndavia no hay 
muchas unidades de CD-ROM on 
los hngarcs. FI lanzamiento viene 
motivado por cl intcrcs de UBI 
SOFT en desarrollar nuevas teeno- 
logfas y no quedar obsolete. 

M: Hu bujado mucho la produc- 
cidn de videojuegos para los orde- 
nudores de S bit. i Coma va el mer- 



cado en Prune 



I Con 



;a ha experimentado una gran 
Ja, aunque Alan ha bajado en 
s. Predotnina el software para 




HUNTER, L0 ULTIMO EN VECTORIALES 



1 ~^mc c« cl nombre con cl que los 

do su ultimo lanzamiento: Hunter. Un 
videojuego realizado con grSficos 
vcctorialcs s61idos que destaca por su 
velocidad, calidad y adiccidn. 

A difcrcncia dc otros juegos de este 
mismo tipo, en Hunter, tomamos un 
control mucho mas directo del perso- 
najc que controlamos. Podemos rcco- 

cn casas a husmear, disparar a los ene- 
nrigos o incluso, cambiar nuestio ha- 
bitual medio de transpose (“a pata”) 
por una biciclela, un camion, un jeep 



c incluso un helicoptero. Desiacan en 

cos as( como la actualizacidn del pai- 
sajc, muy rapida. la aparicion de al- 
gunos animates cn el esccnario del 
juego avivan todavta mas cl realismo 
del juego, como los tihumnes en cl 
mar o los conejos que saleu cuando 
avanzamos a traves del campo, dan 
ganas de perseguirlos para ver si atra- 
pamos alguno. En prdximos niimeros 
os infonnaremos mas detenidamente 
dc cstc gran juego, de momento, solo 
podemos dcciros que estara disponihle 
ell Amiga y Atari ST. Pacicncia. 



EXP0SIT0RES 0E 
LA EUROPEAN 
COMPUTER 
TRADE SHOW 








SWQV 

paia cargar dcsdc disco, dehido a que El jucgo esti distrihuido por Dio 
consla de un unico y giganicsco nivel Soft y saldra en las versioncs ST, Ami- 
que va caijj&idose durante la parlida. ga, Spectrum, Amstrad, C64 y MSX. 



CALL MASCOTA ESPAfiOLA 

d : l caudad 
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DISCO REVISTA 

CPC USER 



SI tu Intenclbn es sacar provecho a lu ordenador, 
dlsponer de un gran numero de programas 
educatlvos, de apllcaclbn o de propbslto general: 
iDate prlsal, la meior colecclbn de software para 
CPC te estb esperando en CPC USER. 
Indispensable para el usuarlo de CPC. 



CPC USER 1 

(Ref.590. 2.500 Pesetas) 

UTILIDADES 

■ Diicnadot de Spnues (s6k> para CPC 6128) 

■ Buffer (Buffer de unpresora pant CPC 612H) 

CARGADORES: 

TRUCOS: 

■ Manila. Bob. Melodia, Ciipta. Coitctca, 

JUEGOS; 

m Demos del Capita Tnrcnoy del AMO Jueeo 

CPC USER 2 

(Ref.591. 2.500 Pesetas) 



• Type (editor deASCD) 

CARGADORES: 



TRUCOS: 

JUEGOS: 

CPC USER 3 

(Ref.595. 2.SOO Pesetas) 

UTILIDADES: 

rn Base de Datos (Solo CPC 612ft) 

■ Editor Musieal 

CARGADORES: 

Beach Volley, Hard Diivin, Shinobl, Toobin. 

TRUCOS: 

M Ampliador User, Calendars. Mukimodo. 

JUEGOS: 

■ Demojvgabledc Satin (Fuses ] y 2) 

■ Jucgo compleln l-reddy I lardc&l (S pane). Uno 



CPC USER 1 S«»' 



CPC USER 4 







! ENTREVISTA 
g MICROPROSE 




Ml 

TANK 

PLATOON 

U na soberbia simulation dc 
batalla terrestrc a bordo del 
tanque Ml dc la US Army, que 
en la realidad estuvo desplazado 
en cl Colfo. Lidcramos un grupo 
de combate Ibimado por cuatro 
tanques, y en el interior del mies- 
tro pofiemos asumir el papel de 
cualquiera de sus cuatro Iripu- 
lantes. La simulation alcanza un 
altisimo grade de realidad, ya 
que existen terrenos diferentes, 
cambios climatologicos, dfa y 
noche, e incluso es posible pedir 
apoyo aereu o leneslre. Realiza- 
do hate algun tiempo para PC, 
este famastico programa de grS- 
ficos vcctoriales solidos estara 
promo en Amiga, posiblemente 



F-15 STRIKE EAGLE 2 



Site vueto que cn 11*5 tendib mas de 
medio imltbn do copcas, tt juego nos pone 






tosdetos dc Libia, cl Gotfo Pcrsico, Viet- 
nam i Orlente Medio. HnJ 11 vistas dis- 



RAILROAD 

TYCOON 

E l original ohjerivo de este juego es 
convertimos en magnates del ne- 
gocio ferroviario. Ambicntado a prin- 
cipios del siglo pasado, Railroad 
Tycoon rcflcja dos aspcctos del mun- 
do del ferrocarril: por un lado el eco- 
nomico (gustos y beneficios, cotiza- 
ciones en bolsa, apeitura de nuevas 
Ifneas segiin las necesidades de la po- 
blacidn, competencia con otras com- 
pant'as, etc.) y por otro el aspecto “di- 
vertido" (con struct ion real de las re- 

locomororas, seleccion y limpieza del 

etc.). Ha sido realizado originalmente 
en PC, atlnque saldra tambien para ST 
y Amiga en octubre o noviembre. 
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Tras la presentation 
de videos y 
demostraciones de 
estos juegos, Debbie 
Sillitoe contests 
amablemente a las 
preguntas de 
MEGAOCIO. 

MFC.AOCIO Hemos visto quc dos 
de estos programs estan ambientados 
cn cl Golfo Pcrsico. £Habeis pens ado 
hacer algo realmente basado en la 
Guerra del Golfo?. 

Debbie Sillitoe : No. No nos intere- 
sa. Nosntms simplementc haccmos si- 

avirin, submarine n hclicdptcro. Pare- 
ce que en Estados Unidos se estS ha- 
ciendo algo sobre la Guerra, pero no lo 

M: Siempre realizais primero las 
versiones de PC. £Es que en Kstadns 
Unidos hay mas mercado para csos 

P D.S.: St, cn Estados Unidos el PC 
cs la maquina que mis compra la gen- 



(c. Estdn mucho mis baralos que el 

Af: /Ticnc MICROPROSE oficinas 
aqui en F.spatia?. 

D.S.: Nuestras oficinas centrales cn 
Europa estan en Inglatena. Aqui en 
Espafia es ERBE la empresa quc nos 

M: Pnr ultimo, ,-.tcndis pensado reali- 
zar alguno de estos programas para las 
consol as Nintendo o Sega?. 



D.S.: Bueno, de hecho cn los Esta- 
dos L'nidos ya hemos sacado una 
Coin-Op y K- 1 5 Strike Eagle cstl dis- 
ponihle para Nintendo. El problema, 
cotno cs ldgico en este tipo de sinai- 
ladores, consiste en adaptar su manejo 
al pad de la consola. 

Os mantendremos infoimados de 
todos estos productos a medida que 




DISCOS VIRGENES 5 1/4" ALTA CAPACIDAD <1’2 Mb.) 

Precio Referenda 

10 Unidades 2.500 pts 570H 

50 Unidades 1 0.000 pts 570 HB 

100 Unidades 16.000 pts 570HC 

Marca: data hard 

DISCOS VIRGENES 3 1/2" ALTA CAPACIDAD (1’44 Mb.) 

Precio Referenda 

10 Unidades 3.500 pts 571 H 

50 Unidades 14.400 pts 571 HB 

100 Unidades 25.600 pts 571 HC 



Pedidos por telefono (91) 319 80 37 




ANUNCIESE 
POR MODULOS 

Usted y 144.000 
personas leen esta 
revlsta todos los meses 

Tiendn, dblibuidurm, progrimadorei... 

TelOfano: (91) SIS 38 81 
Dpla. de PUBLICIDAD 






DELUXE PAINT 
ENHANCED 




Electronics Arts 
vuelve a 

sorprendernos con 
una nueva version 
del popular programa 
de la Mascara de Tut, 
Deluxe Paint, en el 
cual se incorporan 
multiples 
posibilidades qua 
convierten este 
paquete grdfico en 
uno de los mejores de 
su especialidad. 



L a priinero que sojprcndc iiada 
tnds arrancar el programs es la 
multitud de formates graficos 
que soporta, incluyendo la VGA EN- 
HANCED que puede trabajar en teso- 
liK icnes de 1 024x768 pixels con 1 6 co- 
lores li 800x600 pixels con 256 colores. 

(Jna vez seleccionado el formato de 
pantalla. pasamos a la mend principal, 
que eu principle. no difiere mucho de 
la anteriot Asf, poderaos enconliar la 
Ifnea de comandos en la parte superior 
de la pantalla, y a la dereclia los ico- 
nos con las herramientas. Pulsandn la 
tecla F9 aparece en la parte interior 
una Ifnea que nos indicael nombre del 
fichcro, el color activo y la tficnica que 
cstainos utilizando para dihujar. 

Olras diferencias con respecio a la 
versi6n anterior es la imposibilidad de 
abrir fichcros que no tengan extension 
I -DM o PCX (formato Paint Brush), y 
la visualizacidu del contcnido del fi- 
chero antes de ser cargado (dctalle 
muy de agradccer). 

l-os nuevos ejemplos que incorpora 
el pmgrama muestran algunas de las 



posibilidades dc la nueva vcrsidn. 
"Celtic" presents el rostro de una chi- 
ca cn una noche de esLrellas. dondc la 
rotacidn dc colores que incorpora De- 
luxe Paint, permite crear un efecto dc 
lutninosidad sobre la cara de la perso- 
na y dar la sensacion de que esta sen- 
tada frente al fuego. 

Otros ejemplos como “Dragon" 
permiten hacemos una idea dc las po- 
sibilidades que se incluyen para la ela- 
boration dc dihujos a tamano poster, 
maxima resolution (640x480 pixels 
en 256 colores). El resto dc los ftche- 

tivas desarrolladas para cada una dc 
las nuevas rcsolucinnes. 

Con respecto al antiguo Deluxe, las 
imageries que no entran en la pantalla 
pueden ser desplazadas y visualizadas 
tndo su contenido con una nueva op- 
cion que se ha incorporadn en cl menu 
de herriimientas representada por una 
mann. Esto permite caigar en cual- 

que han sidn creados con cl pmgrama. 



Nuevas Tecnicos 
Dejandn los ejemplos a un lado, pa- 
samos a comprobar las nuevas opcio- 
nes que se incluyen cn esta version. 
Entre estas podemns destacar las que 

cas” como son Mancha, Snmbreado, 
Ciclo, Suaviza y Multiciclo. 

ntos deeir que es igual que si estuvie- 

los dedos. Para conxeguir este efecto 
debemos de seleccionar un pincel dc 
un tamaiio apmpiadn (el manual rcco- 
mienda un cuario del lamario de la 
pautalla) y manteniendo pulsado el 
bot6n izquierdo del raton, mover el 
pincel sobre la zona cn la que se pinto 

El Somhreado depends del numero 
de colores dc la paleta y results mas 

de 256 colores. Con esta option podc- 
mos aclaiar u oscurecer colores de una. 
imagen que cstc en el rango de colores 
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funcionamiento cs similar al de Man- 
cha, es decir, solo cs necesario mover 
cl pincel sobre la imagen para conse- 
guir el efeclo de sombreado. 

La otra opcidn. Ciclo, ya estaba pre- 
sente en la version anterior pero sc ha 
mejorado cnormemente gracias a las 
nuevas opcioncs do gradicntcs. Cuan- 
do Ciclo sc cncuentra activado el pin- 
ed dibuja cn todos los colores del gra- 
diente elegido, como sombreado, su 
funcionamiento es mas recornendable 
en modos de 16 o 256 colores. 

Una posibilidad que incluye el me- 
nu de Tecnicas y que va muy relacin- 
nada con Ciclo es Multiciclo, cs cl 
efeclo que hace que cada color del 
pincel rote independientemente dc los 

Y como dllima opcidn, Suaviza. re- 
duce el contraste entre dos zonas con- 
liguas (indcpendicnlcmenlc del color 

para crear cfcctos de pulverizado sua- 
vizando h'mites que contrastan, o eli- 
minando contomos dentados. Hay que 
considerar que esla option ttene en 
cuenta los colores que contrastan bajo 
el pincel y afiadc sombras intermedias 
dc la paleta para tacilitar la transition 
entre sombras. 

Su funcionamiento depende del nti- 
mero de uolores de que disponga cl 
mode de resolution cn d que estemos 
trabajando (cuantos mas colorcs, mSs 
sombras intermedias podran anadirse 
a la imagen). 

Puentes de l.etras 

Dentro del menu de tipos dc lctras 
se incluye como novedad la posibili- 
dad de ulilizar lctras Multicolor o Mo- 
nocromaticas. Las primeras han sido 
anadidas por primera vez, incorporan- 
do dos tipos distinlos Chisel y Wood. 
Estas son validas solo en el modo de 
256 colores, si se intentan cargar cn 
16 colores se producird un mensaje dc 
error indicando que no estan disponi- 

Deluxc Paint Enhanced tambien so- 
porta las fuentes Dig't-Font que pro- 
porcionan lctras Outline y un dimen- 
sionador dc fuentes, que crea versio- 
ncs cn mapas de bits a partir de la 
fuente outline cn varies tamanos. En 

ties dc estos tipos (Century, Cursiva y 
Symbol) 

Para pemtitir una correcta insula- 
tion de este tipo de fuentes junto con 
el programa se suministra un fichero 
BAT que se encargar de realizar esta 
operation. 




De igual forma. Deluxe soporta el 
formato dc fuentes LaserJet de Hew- 
lett-Packard. Estas fuentes monocro- 
mas son versiones en mapa de bits de 
fuentes laser, impresas a resolution de 
pantalla. No se imprimen a resolucion 



Coloreado y Traslucido 

Estos son dos efectos que sc han 
cl antidentado. 

El coloreado permite aplicar color 
a una imagen cxislcntc cn bianco y 
negro o cn esealas de gris sin ocultar 
o manchar la imagen que pueda haber 
debajo. Esta option conserva los va- 
lores dc color relativos de la imagen, 
convirtiendolo en el m&odo ideal para 
aiiadtr color a imagenes realizadas en 

Traslucido tiene el efeclo de dejar 
una transparencia o filtiu coloreado 
sobre una portion de la imagen. La 
transparencia es teiiida hacia el color 
del primer piano. El gradn dc tinte sc 
deteimina mediants el nivel de por- 
centaje de Translucido fijado cn la 
ventana Upo de Rellenado. 

Del estilo del Suavizado que co- 
tncnlSbamos anteriormenlc como nue- 
va lecnica de dibujo, cl antidentado 
climina los hordes dentados de las If- 

les u horizontales. Tambidn su eficacia 
depende del rango de colores de la 
paleta. Por ejemplo, para dibujar una 
linca negra oblicua sobre un fondo 
bianco, neccsitard tencr dos sombras 
de gris intermedias en la paleta. 



Esta option dene un problems y es 
que no funciona pcrfectamente con las 
posibilidadcs que se incluyen en el 
menu de pincel como son: Mitad, Do- 
blc, Alargar, Curvar y Distorsionar. 
Produce unas modificationes en el ta- 
maflo del pincel que no corresponden 
con cl original. Por ejemplo, si ded- 
dimos haccr al doble el pincel, cuando 
lo imprimitnos en pantalla, to realiza 
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a la milad del tamano. Eslo puede ser 
debido quo al tener que pintar la lfnea 
oon varios colores (suclcn scr un par 




adcmas del active), no realice con la 
suficientc precision los calculos. 

Contornos y rellenados 

Ya que cslamos hablando del mend 
Pined, es importante deslacar la op- 
tion de contomo que peimite cogcr 
cualquier pined y distorsionarlo hasta 
convertirlo en cl contomo de una fi- 
gure, crcando el efecto de una imagen 
que rodea a un objeto tridimensional. 

Hay que indicar que el mend de 
Pincel ha exception de esta option , no 
ha sufrido cambios significativos con 
respecto a la versidn anterior. Tan solo 
se hail camhiado la forma de presen- 

AdemSs de contomo. Deluxe Paint 
11 Enhanced dispone dc scis tipos de 

ejemplo recto y lineal. Con los relle- 
nados lineales sc puede especifioar 
cualquier angulo para la dircccion del 
gradiente moviendo simplcmcnte la II- 
nea directional unida al objeto. Tanv 
bidn podemos hacer el rcllcnado cn 
base al contomo del objeto, o sin te- 




Podemos selecctonar cualquier ta- 
na dc la imagen para rellenar, dete- 
niendosc solamente cuando alcancc cl 
color del fordo. De esta forma pode- 
mos rellenar cualquier objeto que ya 
tenga un rellenado de gradiente. 

Exists olra posibilidad denominada 
rellenado de trama que permits relle- 

cotporadas el propio programa n con 
otras que disehemos nosotros misinos. 
Si no estamos en plan creativo, sc cn- 
cuentran treinta tnodclos cstiindar de- 
linidos y dos personalizados (multico- 
lor o monocrotno) Ademas pueden 
ser modilicados para utilizarlns cn 
aplicaciones de video e itnprcsion 
seleccionando Tramas de Video o 
Tonos Medios. 

Las tramas pueden utilizaise en los 
modos de resolucion de 16 colores 
utilizando tramas en cuadro de cuatro 
pixels para crear el efccto de un mayor 
ntimero dc sombras. Si activamos 
cualquiera de los 16 colores aparecera 

sombras adicionales. Estas se crean al- 
terando el color primario con cada uno 
de los otros 15 colores de la paleta en 
una trama de cuadros. Esto crea el 
efecto de 256 sombras locales en mo- 
dos dc 16 colores. 

Conclusidn 

No cabc duda que Deluxe Paint En- 
hanced cs un serio competidor de 
otros programas dc dibujo como pue- 
de ser Paint Brash IV Plus. Apesar de 
cierias carencias. sobre todo a nivel de 
operacioncs con un pincel activo si se 
esta trabajando con antidentado, Elec- 
tronics Arts ha conscguido un produc- 
er de una excelente calidad y grandes 

Dc todas formas, resulla un Canto 
extraho que no se puedan cargar pan- 
tallas con extension distinta a LBM o 
PCX cuando en la version anterior si 
se podia, o Inner que abandonar el pro- 
grams y volvcr a entrar para cambiar 
la resolucion en cl modo de trabajo. 

Es tambi£n tnuy importante desta- 
car las utilidades Camera, que permile 
caplurar pantallas en todas las rcsolu- 
cinnes de trabajo de Deluxe, asi como 
Convert, version del conversor dc 
pantallas muy mejorada del Deluxe 
Paint 11. igualmente hay que alabar la 
inclusion del programa Gallery, desa- 
rrollado para la realizacion de demos- 
tracinnes y exhibiciones con las pan- 
tallas creadas en Deluxe. 

F.R. 
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KING QUEST V 



La busqueda de Graham 




Desde hace ano y medio los amantes de losjuegos 
de Sierra esperabamos ansiosamente la aparicion 
en el mercado de la ultima entrega de la serie de 
aventuras King Quest, producidas por Sierra. 



P ues hien. King Quest V ya cst4 
disponible, de momcnto s6lo en 
PC. La enorme expectation 
creada cn lomo a esta vidcoavcntora 
sc cnrresponde plenamente cnn la 
excelente realization tecnica uonsc- 
guida. 

Lhsefiada y producida por Roberta 
Williams, famnsa por haber realizado 
el Colonel's Bequest y la archiconoci- 

aproximadamente 10 tnegas de infor- 
macidn. con mas de 100 escenas dife- 
rentes. 

Las grdfkos y el sonido 
A pnmera vista, lo que mas llama 
la atencinn, es la impresionante cali- 
dad grfifica que posee el juego, ya que 
sc hacc uso pleno del colorido que 
ofrece la tarjeta VGA en el modo de 
256 colores y ademas, sehace un buen 
uso de las taijetas de sonido disponi- 



bles para PC, (Sound Blaster, Ad- 
l.ib...), podemos disfrutai de bandas 
sonoras cn cstereo y multi tud de efcc- 

Gracias a estos detallcs sc ha con- 
seguido una ambientaci6n increiblc, 
uonsiguiendo una identificacidn del 
jugador con la aventura pocas veces 
conseguida en ottos piogramas de ca- 
racteristicas similarcs. 

A1 poncr cn marcha cl juego, apa- 
reoc un pequeho menu que nos pre- 
gun ta si es la primera vcz que jugamos 
con King’s Quest V y segtin la res- 
puesta, le nemos la posibilidad de con- 
templar una introduce idn en la que se 
explican los antecedentes y objelivos 
de la aventura que vamos a iniciar. 

Historia de Daventry 

El argumento, como viene siendo 
habitual en esta saga, cs cnntinuacidn 
de las aventuras anteriores. En esta 



ocasidn, el reino de Daventry gora de 
paz y prnsperidad nuevamente. El rey 
Graham, plenamente recuperado de 
los problemas de salud que le aqueja- 
ron en el King Quest IV, y con toda la 
familia rcunida, es feliz. 

Un hermoso dia de priroavera, casi 
un ano despues de que su hija. la Prin- 
cesa Rosclla, regresase de su peligrosa 
mis icm cn las lejanas tierras de Tamir, 

bosque. 

Repentinamcntc, un viento gelido 
comcnzd a soplar desde el Este, remo- 
viendo todas las hojas y ratnas del 
bosque a su paso, y acallando los nu- 
merosos pajaros. Parcufa como si se 

aproximase una tormenta inesperada. 
Graham empiendio el camino de re- 
greso, con un oscuro presentimienrn. 

Cuando llegd a la colina mas pnS- 
xima a su hogai, una tetrica vision le 
dejo heladu: el Castillo Real de Da- 
ventiy estaba reducido a escombros. 
(Que habfa sucedido? ^Donde estaba 
su familia?... 

Cuando aun no habfa dejado de pal- 
pitar fuertemente su corazon, un buho 
hizo aclo de prcscncia y le susurrt) “se 
io que ha sucedido. Lo vi todo”... Tras 
conocer los hechos, la misidn co- 
mienza. 

Como jugnr 

King Quest V incoipora un nuevo 
interface de usuario basadoenun con- 
junto dc iconos, mediante los cualcs 
podemos llevar a cabo una amplia va- 
riedad de acciones. 

Lo mas novedoso de este sistema es 
la cxislcncia de multiples cursores dc 
ratdn. Es decir, en lugar del simple y 
habitual cuisor cn forma de flecha, el 
juego dispone de varios cursores “de 
acetdn”, coo los cuales podemos re- 
solver todas los problemas que vayan 

A si. se usa uno dc los bolones del 
ratdn para ir cambiando ciclicamente 
el cursor activo (y, con cllo, la accidn 
a realizar). mien tras que otro boton se 
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utiliza para cjct.il tar la action indicuda 
por dicho cursor. De este modo. si, por 
ejemplo, deseamos examiner an obje- 
to detcrminado, basta con mover el 
raton situando el icono que represents 
un ojo sobre dicho objeto y pulsar el 
botdn izquierdo. 

Si cl juego no dispusiese de este 
singular interface, no tendrfamos este 
modo de selection y habria quc tc- 
clear ''examine item" con el consi- 
guience engorro que el In supone. 

Realmente, este sistema de control 
dc acetones mediante raton es bastante 
comedo. De hecho Roberta Williams, 
la diseiiadora del juego, dice que "se 
puede controlar todo el juego desde 

del teclado), con las tnismas posibili- 
dadesde las versiones anleriores, pero 
sin la frustration de tener que acertar 
las palabras justas a teclear cuando sa- 
bes pcrfectamentc lo que deseas ha- 
cer.” Sin duda alguna los aficionados 
a cstc hpo de juegos lo tendremos mu- 
cho mas fficil ahora. 

El juego incluye ademas una nueva 
teenies de movimiento Uamada "Inte- 
lligent Pathing", que permite a Ins di- 
versos personates de la avenlura en- 
contrar el camino mds cfiticnlc para 



moverse desde un lugar de la pantalla 
a olro. sin quc sc haga nccesaria la 
constante ayuda del jugador a fin de 
evitar los diferentes obstaculns que ds- 
te pueda encontrar a su paso. Se trata 
dc tnarcar un puntn de la pantalla y el 
persnnaje quc contrulcmos hard lo po- 
sible por llegar hasta date. 

Analizartdo mas detenidamente el 
aspecto grifico y la animacidn del jue- 



go, podemos afirmarque sen realmen- 
te soberbios. De hecho, las pantallas 
que ambientan la aventura inicialmcn- 
te han sido dibujos a todo color reali- 
zados por artistas profcsinnalcs de 
Sierra y posteriormente digitalizados 

I a animacidn ha sido mejorada me- 
diante tecnicas dc captura de imige- 
nes reales en movimiento con ayuda 
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de video, para conscguir un mayor re- 
al ismo y autenticidad. Una t&nica 
quc ulfimamente estSn utilizando mu- 
chas otias empresas de software. 

l-a ambientadon c onseguida cs uno 
de Ins puntos fumes del juego, hasta 
tal punto que hay momentos fsobre 
todo cuandn estamos en el poblado) 
en que el jugadorpuede pensar que el 
no cs el protagonists absoluio dc la 
aventura, ya que los distintos persona- 
jes quc apaiecen hacen su propia vida: 
dialogan entre si, disfrutanen la taher- 




E1 juegp en si esti plagado dc deta- 
Ucs exquisitos que haran pasar al ju- 
gador muy buenos rates. Hay que te- 
ner siempie en cuenta quc. por regia 
general, los animates son muy buenos 
amigos, capaces de facilitamos la re- 
solution de la aventura. 

Por poner algunos ejemplos de es- 
tos detalles, podemos hablar dc la cs- 
cena en la qoe el Rey Graham pisa sin 
advertirio on hormiguero. En ella. las 
hormigas se le suben por las piemas, 
y nuestro personaje se sacude gracio- 
samente dado el intense cosquillco 
que sut're. O tambien de aquella olra 
esuena cn la que un oso esta asediando 
una colmena para atiborrarse de miel. 
Si logramos espantar al oso. saidra la 
abeja reina a agtadecernoslo profun- 
damente, y, como muestra de aiecto. 
nos regala miel, que mSs adelante pue- 
de semos de gran utilidad. 

En general, la “fauna” que habita en 
este juego es muy variada: hay elfos, 
brujas, genios enlatados, niagos avic- 
sos, dragones muy tragones, lobos fa- 
melicos, ladrones del desierto, etc. 

A Zuevas iecnafcglas 

Un tema que ha levamado bastante 
revuelo ha sido cl anuncio pnr parte 



dc Sierra dc una versidn en CD-ROM 
(disco 6ptico compacto) de King 
Quest V. dtsponiblc cn cl primer cua- 
trimestre dc cste ado. 

Quiza la caracteristica mas sotpren- 
dcnie de esta version es la sustitucidn 
de los mensajes escritos en pantalla 
por di a logos digitalizados desde el 
mistnisiino CD-ROM, la calidad, co- 
mo podfiis imaginar, es soberbia. 

Para hacerse una idea dc cstc mons- 
truoso proycceo, basta comentar que 
en un disco optico se pueden almacc- 
nar unos 600 Megabytes de informa- 
cidn. o. si lo preferimos, es equivalcn- 
te a unos 30 discos duros dc 20 Megas. 

Pucs bicn, quizd esteis soiprendi- 
dos, mas lo vais a estar cuando os diga 
que lo mas asombroso del tema es que 
King Quest V sera posiblementc el 
primer juego de la historia que ocupe 
;DOS CD-ROM! Y es que. en Estados 
l.nidos se estan popularizando bastan- 
te las unidadcs Iculoras de CD-ROM. 

Para teiminar, y hactendo un balan- 
ce global dc csta videoaventura, solo 
caben palabras de asombro, admira- 
cion y respelo harm las personas que 
ban hecho posible este juego. Dcsca- 
mos fervientemente quc Sierra desa- 
rrollc King Quest VI. Esperamos itn- 
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FINAL 

WHISTLE 




Extension para Kick Off 2 



S upongo qiie la mayoria, o tnclu- 
so todos vosotros, conoccrcis de 
sobra Kick Off, el mejor y mas 
complete juego de futbol discnado pa- 
ra un ordenador. El scroll, el movi- 
■nicnto de los jugadores, la velocidad 
y la jugabilidad lo convienen en una 
estrella diHcilmente superable. Anti- 
que algimos. muy pocos, sigan quc- 
jandose de lo dificil qoe es hacerse 

F.l batSn no va pegado 
A diferencia dc olios jucgos de ful- 
bol, cn Kick Off cl ba!6n no va pegado 



a los pies. Sf. ya se que es mas fficil 
asf, peroen el fulbol real los jugadores 
no llevan pegado el balon y cuando 
csio sucedeen un juego de futbol, pro- 
voca una gran pcrdida dc realismo y 
dc variedad de jugadas. (i C6mo vamos 
a pcrdcr cl control del esferico si va 
pegado a nuestros pies?. 

Sin embargo, guardandn las carac- 
ten'sticas de control del Kick Off II. 
en Final Whistle, el bal6n cs m&s fScil 
de conliolar. FOdemos cambiar dc di- 
rection rapidamente o pasarlo por en- 
cima dc nucstra cabeza con mayor fa- 
tilidad e incluso hacerchilenas. tema- 



tes de cabe/a y autopases. Toda una 
gozada. 

!ms nuevas opciones 

Algunas de las opciones mas inte- 
resantes que ofreoe Final Whistle res- 
pccto a Kick Off II son: chilena. fuera 
de juego, menor participation del por- 
tero en el juego. nueva modalidad de 
dos jugadores. mas tacticas (dos), nue- 
vos saques de esquina, cuatro campos 
dc juego mas. etc. 

Los tiros de corner se ban cambiado 
por complete. Ahora es posible gol- 
pear el halon con inclination a la de- 
recha o a la izquierda. darle efecto ha- 
cia dentro o hacia afuera (pndemos 

nosotros lo hemos intentado mil veces 
y nada...) y ademas. conliolar la atlura 



Tambidn se han cambiado los fema- 
les dc cabeza, ahora es posible contro- 
lar la direcci6n de) remate, pulsandn 
el joystick cn la direction deseada 
cuando nucslro jugador se encuentra 
en el aire. Lo mismo podemos decir 
de la chilena. que siguc igual que en 
la versidn dc un mega o el autnpase, 
que nos permitc meter goles de mayor 



Este es el primero de los cuatro discos de datos que 
ANCO time en mente lanzar para el Kick Off II. 
Una interesante coleccion que te permitira mejorar 
muchos de los aspectos del que fue " mejor 
simulador deportivo" en 1990. 




Podria haber side un bvnilo g ol: "fuera de juego”. 
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Embarrado, lo comrarioque el helado. 
sumandole un important^ cansancio 
de los jugadores; Dcsigual, el baton al 
bocar puede salir despedido cn cual- 
quicr direction y Wembley, un catnpo 
normal pero con nuevos giaficos. 



/>> rruilo 

Todos lasjuegos tienen su lado bue- 
noy su lado malt). Final Whistle no 
es una exception y si bien, por un 
lado, ticnc sus cosas buenas. por otro. 




V *, - 



Olra de las grandes posibilidades qua ofrece el programs son las 
cltiler, as. Especlacular. 



F inal Whistle no es un 
juego normal y corricntc, 
es un disco de datos de Kick 
Off 2 y por lo tanto. necesita 
dc cste Ultimo para funcionar. 
A su vez incorpora, para los 
usuaiios dc I Megabyte, mas 
efcctos de son i do durante el 
partido y la aparicion de 
arbitro, juez de luiea y 



Uno dc los aspectos esleiicos que 
menos nos han gustado dc Final Whis- 
tle son las faltas con lesion. ;.Por que 
aparece el masajista (version I Mg) y 
no los camillcros?. Es un verdadero 
crimen haccr salir del campo “a pata" 
a un jugador lesionado, cuando In po- 
dn'an haber hecho dos camilleros. 

Otro aspecio negativo cs la traduc- 
tion de los menus de opciones. Offsi- 
de es Fuera de Juego. Saquc de Comer 
es Saquc de tfsquina. Abijo - Abajo, 
Soreto - Sorieo. Duran ion - Duration, 
Tiempo de Lesion - Ticnipo de Des- 
cuento, etc. Espcrcmos que en los si- 
guientes discos de datos. cstos peque- 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 
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Jupiter 




St, por 
muy incretble 
que os parezca, en 
Jupiter hay carrems de coches. 



Carreras 



en 

Jupiter 



E l tema del juego se desarrcilla 
en el siglo cincuenta, tudas las 
formas de deporle violent as han 
sido prohibidas en las Tierra y la 
P.O.F. Corporation. Hi industna mas 
importante de entretenimiento, ha 
ideado un interesante depone sin pe- 
ligro para los participames ni para los 
espectadores. 

Se trata de una verdadera Carrera de 
coches en la superficie de Jupiter, pero 
con la particularidad de que los corn- 
pet idores juegan desde una consola 
sin ningiin tipo de riesgo. ^Cuintos 
llegaran a la gran final: MASTER- 
DRIVE? iConseguiran atravesar los 9 
niveles de dificultad progresiva de ca- 
da uno de los salelites? 

Maiuis al Joystick 
lino de los aspectos mas sobresa- 
lientes de Jupiter's Masterdrive es la 
suavidad y prontitud del scroll. No es 
nada facil pilotar a la velocidad con la 
que se puede llegar a desplazar nues- 

mos el turbo en la denda o pisamos 
algunos de los iconos que se encuen- 



Los vehtculos son de muchos tipos. Los hay 
antiguos, pasados de tnoda, modemos y de 
ciencia ficcion. Todo depende de tu habilidad y 
del nivel al que hay as conseguido llegar, cuanto 
mas alto, mejor sera el vehiculo con el que 
compitas. 
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ESCAPE 
FROM COLDITZ 



Todo un clasico 



Hace ya tiempo que a nuestras pantailas se asomaba 
eljuego The Great Escape. El juego consistia en escapar 
de la prision nazi mas segura durante la Segunda 
Guerra Mundial. Los que conociamos el juego de mesa 
“ Fuga de Colditz" nos referiamos a el como si de la 
version information de dicho juego se tratase. Ahora 
llega la legitima version del juego de mesa, y 1o cierto 
es que mantienc muchas similitudes con The Great 
Escape, aunque tambien notables difercncias. 



E ) juego reproduce mds fielmen- 
te el desarrollo del juego de 

algunas adapted ones que se hatian 

infornuhica en un lahtero electronico. 
Asl, en “Escape from Colditz” nos en- 
contramos a un sdto prisinnero de ca- 



da bandn, sumando cualro en total:, un 
americaun, un polaco. un britSnico y 
un Frances. Cada uno de ellos es ac- 
cesible mediante una de las cuatro pri- 
meras teclas de funcidn. mostrSndo- 
nos la totalidad dc la pantalla el entnr- 
no del personaje. Qucda. en cnnse- 
cuencia, eliminada la pnsibilidad de 



jugar varias personas a la vez, inclu- 
yendo en papel de alemanes. 

original, y como en "Great. Escape”, 
podemos ser arrestados quedando 
confiscadns los objetns que llevase- 

poner de cuatro prisioneros no tendre- 
suelten para reemprender la busqueda 
A diferencia de “Great Escape”, 
aqui no disponemos de tiempo ilimi- 
ladn en la forma en que allt sucedia. 
Me explico: no existe un limite de 
tiempo fijado, pero la psulida acabara 
cuando no podamos controlar a nin- 
gun prisionero, bien por estar recluido 
en una celda, bien por haber sido ma- 
tado. o bien por haber escapado. 

tienen muchas mas diferencias entre 
si. En “Escape from Colditz” el piano 
ennsta de varios pisos, de forma que 
la superficie de la que disponemos es 
bastante mas amplia. Dado que los 
alemanes no acostumbran a colgar 
cuadros por los pasillos de los dnrmi- 



las habitadnnes y un mapa se convier- 
te en algo indispensable. Curiosamen- 
te el mapa no viene incluido en el jue- 
go, y digo curiosamente porque si ha- 
cer un mapa puede ser divertido para 

sada para la mayoria (y mas si tene- 
mos en cuenta la extensuSn del mapa). 

Por In demas aquf tambien encon- 
trarentos pases. Haves (de tins catego- 
ries), patancas para abrir las puertas 
de baja seguridad, disftaces, candiles, 
etc. En el manual se menciona la po- 
slbllidad de coger y dejar objetns, pero 
yo solo he conseguido lo primero, to 
cual no deja de ser un engorroal potter 
perderlos en cuanto nos pillcn fuera 
de nuestra area autorizada. Supongo 
que al igual que en “Great Escape" ha- 
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Ducktales, las 
conocidas 
PatoAventuras de la 
television, ya estan en 
nuestros ordenadores. 
El Tto Gilito, Jorgito, 
Juanito, Jaimito, 
MacQuack e incluso 
Ungenio Tarconi son 
protagonistas de esta 
aventura. No es que 
esten todos los que son 
pero si son todos los 
que estan. 

B asado en fiamosisimos persona- 
jes creados por Wall Disney, 
Ducktales nos pone en el pe- 
llejo del Tfo Gilito y, como tal. nos 

de conseguir oro. oro y mils nro. 

El concurso 

al Tfo Cililo a un singular concurso: 
el que, en el plant de treinladfas. con- 
sign mayor cantidad de dinero habra 
ganado y se converting en el Palo del 
Ano, con la gloria y hnnnres que ello 

Dcsde su nficina, Gilpato puede ob- 
lener information sobre emprcsas. in- 
versiones. cotizaciones... Todo esle 
trabajo II ega a agotar incluso al palo 

mat Uarse un baflito en la hucha de 
dinem I n huen chapuzon en la pisci- 




na de monedas ayuda a tonificar las 
plumas y. con suerle, puede llegar a 

contramos alguna antigua moneda que 
creiamos pcrdida y que vale una for- 
tuna. Pero no todo va a ser diversibn, 
en seguida habra qne volver al trabajo 
y al centro de control. AIK podrds ac- 
ceder al mapamundi del 'I'fo Gilito y 
elegir sobre dl un lugar para explorar 



Volando voy, volando vengo... 

L’na vez escogido el destino, nos 
trasladamos al aeropuerto donde Mac- 
Quack nos estii esperando con su cha- 
tarra voladora. Asumiendo ahora el 
papel del intrCpido pilotn, nuestra in- 
mediata tarea es despegar y llegar sin 
mis contraliempos al pafs de destino. 



una desesperada carrera contra el 
avidn del pato Magnate. 

Habiendo ya atenizado, contamns 
con la inestimable ayuda de los Jdve- 
nes Castorcs, que nos advierten de los 
posibles peligrns de la jungla o la 
montafia y, er muchas ocasiones, sc 
juegan el tipo en el lugar del Tto Gilito 
intentando conseguir oro o diamantes. 
Los objetivos de nuestras exploracio- 
nes son muy numerosos y estan repar- 
tidos por todo el mundo. pero se redu- 

fari folograllco. Transcurridos' los 
treinta dias de plazo, se comprobara 
en la balanza de Macarrdn cual de los 
dos patos ha obtenido mas riquezas y, 
por lanrn, ganado el concurso. 
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Valoracion teenica 

Las foiograflas de la cajade presen- 
tation casi habfan conseguido enga- 
namos. Sus maravillosos grificos del 
m&s puro estilo Disney parecian ga- 
ranu'a suficiente de calidad. Realmen- 
ic, el argumento de este juego junto 
con la popularidad de los proragonis- 
tas hacua presagiar un complete exito 
o, ctiando menos, una pequeHa y en- 
tranable maravilla. Pero, iainentahle- 
niiic. el resullado obtenido deja bas- 
tante que desear. j,Motivos?. Una cu- 
riosa mezcla de arcade y estrategiu 

tediosa y continue carga dcsde disco 
son los argumentos principals de esta 

Como viene siendo habitual. Duck- 

comn mcdida de protection. Afortu- 
nadarnente, solo hay que introducer la 
clave corrcspondiente al comienzo de 
cada paitida, con Jo que la perdida de 
tiempo por esta causa es minima. Pero 
empezar a jugar y desesperamos por 
la lentitud del programs es todo uno. 
La constanle y ya mencionada carga 
desde disco junto a la exasperante tal- 
ma con que se mueven los sprites en 
algunas ocasiones (la fase de la cueva 





las conquistas 
del guerrero 
mis feroz 
de fodos 
'los tiempos 
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Menor categoria, mayor calidad 



Seguro que la mayoria de vosotros recorddis el 
juego Populous. De innegable corte estrategico, 
Populous nos convertia en un Dios que tenia que 
dirigir los destinos de sus fieles, consiguiettdo al 
tiempo que estos derrotasen a los seguidores del 
Dios maligno. 




E n Powermonger liemos descen- 
dido de categoria (posiblemen- 
te por lo mal que lo hicimos 
ameriormeme), pero a Cambio la cali- 
dad del programs ha alcanzado colas 

La historia que da pie al juego nos 
explica que nuestros dominios fuernn 
destruidos por un inopotlunn sei'smo, 
desgracia que nos llevo a vagar con 
un puhado de siibditos en busca de un 
lugar donde reedificar nueslro rcino. 
El lugar fue encontradn, pero he aqui 
que los territories perleneti'an a otio 
rey. N'uestra larea sera ir conquistando 

en que se divide el amplio mapa que 
compone el campo de juego. 

A parlir de un argumento tan senci- 

ma de innegable e inmejorable cali- 
dad. mucha originalidad y un vasto 
abanico dc posibilidades. 



Inmemidad de opciones 

Si algo no le falta a Powermonger 
es opciones. Tras elegir si queremos 
comenzar una nueva conquista o con- 
(inuar una partida anterior, entramos a 
la panlalla principal donde, si supera- 
tnos la proleccion anticopia, comenza- 
mos a gozar con casi todos los serai- 
dos. A la perfecta ambientacion graft- 
ca y el constanle desaflo a que se ve 

sontdo que no puede terexplicado con 
unas pocas palabras y al que haremos 
referenda posterioimente. Pero vaya- 

Hasta ahora, casi todos los juegos 
de estrategia que ponfan en nuestras 
manos el mando de un ejercito se “li- 
mitaban” a lucha, desplaxar tropas, di- 
vidirlas, agruparlas y mantenerlas en 
fonna alimentandolas adecuadamen- 
te, lo cual no es pneo. Cn Poweimon- 



bajo nuestro dominio, converlir paite 
de nuestras tropas en civiles, hacerlos 
dedicarse a cortar Srboles, e induso 
Cabricar objetos que luego tengan dis- 

cuentran catapultas o espadas. t.Aque 
parece increible? Pues, ademas, la 
creation de uno u otto de estos objetos 

Asf, por ejempto, el carScter del capi- 
ta del regimienlo determinarfi si los 
objetos son predominantemente ar- 
mas. Por su parte, la existencia en las 
cercanfas de la altlea de mjnas (se re- 
conocen porque el pueblo estd en una 

merciantes o Pescadores, contribuir&n 
lambicn a que se construyan espadas, 
cahones o barcas. 

I -os objetos no pueden contruirse en 
cualquier parte. Utilizando un princi- 
pio de Idgica, tat como que las herra- 
mientas necesarias para constmir, cor- 
tar, so Ida r, dar forma a los metales, 

rfas, sera precise alcanzar una aldea 
en la que haya “workshop” (taller), 
costrucciones daramenle diferencia- 
bles en el juego a simple vista. 

Como ya he comentado, podemos 
intentar aliauzas con los pueblos ya 
inslalados. Esto, que facilitara enor- 

mis diflcil de conseguir a medida que 
avancemos en el juego y vayamos 
conquistando territorios. Para intentar 
alianzas debemos pulsar con el punte- 
ro en el icono coirespondiente y mar- 
car luego en una localizacidn adecua- 
da (el sonido nos confirmara si la elec- 
tion es correcta). Entonces ofrecere- 
mos un tributo y recibiremos respues- 
ta, que puede serde ires tipos: afirma- 
tiva, amable negativa y asquerosa ne- 
gativa. La amable negativa consiste en 
decir que “no, gracias", mientras que 
la asquerosa negativa (las expresiones 
son de cosecha pmpia y no aparecen 
como tales en el manual, lo cual es 
perfectamente 16gicn) consiste en reir- 
se en nuestra cara y, eventual mente. 
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atacarnns. Las atianzas nns dan dere- 
cho a coger comida y a urilizar la ai- 
des para constmir nbjetos, asc como 
nosotros peraiilimos In mismo con el 
otro pacranle. I.ax alianzas pueden 
rompcrse por actos de alguno de tos 
dos bandos que atenten contra el otro. 
Eso provoca una batalla inmediaia que 
desembocara a su vez en la posibili- 
dad de perder la misma o conquistar 

Tenemos tambien la posiblidad de 
espiar con nuestro capitan (el ejecutor 
directo de nuestras drdenes) al enemi- 

pueblos. Axi no gastaremos hombrcs 
ni regalos en liacer la guerra o propo- 
ser aliarzax que no den resultado (lox 
pueblos pueden ser de Ires tipos: alia- 
dos, enemigos o neutralex: results tan 

Podemos tambidn reclutar hombrex, 
transferirlns de una armada a ntra. co- 
merciar con la gente, conocer detalles 
de caxi cualquier cnsa presente en la 
pantalla de action, coger cnmida de 
una aldea amiga, dejar comida. repar- 
tir comida enlre pueblos cnlindantes, 
reclutar hombrex, licenciar hombres 
(dejarlex irse de la iropa), inventar o 
constmir, llevar esos inventox, dejar- 
los, atacar. volver a casa y establecer 

El capitan puede comportarxe de 

o agresiva. La poxtura pasiva implica 
que el capitan saiga huyendn cnn su 
tropa si nye una pelea cerca, por ejem- 
plo; la poxtura neutral no provocarla 
ninguna reaction en el capitan ante la 

conducirfa al capitan (y su iropa) a 
entrar en batalla aunque no tuvicra in- 
tercses directos. Naluralmente, esta es 

postura adoptada por el capital ejer- 
ceria inlluencia en el juego. El mismo 
proceso de invention xe ve afectado 
por el caracter del capitan. Axi, una 
tropa con un capitan agresivo produ- 

jetox m;is versdtiles como barcas o 
marmitas (rouy utiles para cnmerciar). 

Otro punto interesante ex que noso- 
tros partimos con un unico capitSn, 
pero a medida que vayatnos avanzan- 
do podremos encontrar otros que se 

multiplicaremns las posibilidadex de 
Lainentablemente, sospecho que lo de 



Las posibilidadex son muy supe- 
riores a lax mostradas, pero baxtan pa- 
ra haccrse una idea de como funcio- 
nan las drdenes que podemos dary lox 
factnres externos que las cnndicionan. 

La pantalla 

La pantalla no parece haber cam- 
biado mucho a simple vista. Con un 
nuevo decoradn y una nue\'a disposi- 
tion del mapa general, la estruclura 

se han afiadido opciones y se hail me- 
jorado muchfsimo los graticns. Las 
opciones mfis destacablex son. aparte 
de las concern iemes a la iropa, la po- 
xibilidad de ralenlizar el juego por si 
utilizamos el Amiga 3000 para jugar 
(suspires...), la option de cambiar el 



angulo desde donde vemos el ntapade 
detalle y una interesante opcion de 
zoom. En Jo que concierne a los grS- 
ficos hay que mencionar que son de 
mucha mayor calidad y que tanto en 
zoom ampliado como en reduddo las 
acetones que adoptan loxhombrccillox 
son perfectamenle rcconocibles. Gn- 
contraremos tambien pijaros que hui- 
rdn al pasta cerca una trnpa, ovejas 
pastandn, y veremos como cuando el 
capitan acampa enciende un fuego y 

tropa formando un circulo a una dis- 

E1 cnloridn ha mejorado bastanie. 
Dado que en el juego se tienen en 
cuenca los cambios climaticos (jComo 

los' arholes en flor, con las hojax par- 
das y pel ados, n el campo helado trax 
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fuexa poco, el capitin que tengamcs 

"Yeahh!” mis o menos apagadosegun 
la accinn que le hayamos ordenado 

Ademis oiremos su respiration (no es 
cachondeo, lo juro). Si la respiration 
es agilada algn va mal; pnr el contxa- 
rio, si respira pausadamente todo fun- 

cadena y dale volumen. Te senliris in- 
mereo cnmpletainente en una pelicula. 

Conclusion 

Finalmente, por si alguien sigue le- 
yendo y no ha ido a comprirselo ya, 
comentare otros aspeclos cnmo el nio- 
vimiento o la originalidad. 

Powermonger es, ante todo, un juc- 
go de estrategia, y como tal, el movi- 
miento no es un factor primario, a pe- 
sar de lo coal no hay pegas en la flui- 
dez del movimiento. Tan s61o algo de 



una nevada. Ademis, los munecos lie- 
nen un diseho mis estilizado que los 
hace mas creibles. El resultado es sor- 
prendente. 

El sonido 

Con las refcrencias de la panlalfa, 
r.qui cabe esperar del sonido? Mis de 
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uro pensara que todo. Pues si, exac- 
tamente eso. Para no extenderme, of- 
remos el crepitar del fuego, el mido 
de la tropa al marchar, el balar de las 
ovejas, el sonido de las espadas y las 
flechas al luchar, el semicho cuando 
estemos invencando algo, etc... Pnr si 



dificultad al girar el decorado porque 
podemos encontrarnos conque no dis- 
ponemos de ingulo de visi6n, un pro- 
blema que se resuelve disminuyendo 
el zoom con el que observamos. 

En cuanto a la originalidad, es un 
continuador de Populous (y pxoblabte- 
meme no el ultimo...), peru no creo 
que haya muchos juegos cnmo este en 
el mercado. U11 control suficientemen- 

en breve tiempo, la opcidn decnnectar 
dos Amigas via modem o via Data- 
link. poder repetir zonas del mapa y 
alguna otra cosa mas que de seguro se 
me queda en el tintero hacen de Po- 
wermnnger pricticamente completo. 

Ricardo Palomares 



30 MegaOcio 






...Has logrado salir vivo de Co/umel.;. 
l)e lo ^fue ahora ocurra solo tu eres responsable. 
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COMflfTOliaHO Uf 
INSTRW.CIONfS 
C/w m* pas de Tutam y 
Cobi 



De nuevi; te ertcuentras en aguas 
desconncidas y (rente a fierras cxtranas. 

En esla nueva aventura deberis buscar 
la ciodad sagrada de CHfCHEN IXZA, 
alravesando los lemptos de EUIUM y COBA. 
Selvas, panlanns cenagosos, pasadiros 
oculfos, ohjetos tnagicns, rilos ancesfraies y 
los peligros mas ioesperados que solo 
et mejor de losavuntureros puede superar, 
te aguardan eo el interior de ... 

..." LOS TEMPIOS SAGRADOS " 



EL ADVENTURE PLANNER 
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JUEGOS ■ 




Batallando en el ordenador 




Convertirse en un 
perfecto estratega, 
decidir la disposition 
de las tropas y dar 
las ordenes de 
ataque, son algunas 
de las tareas que a 
muchos de nosotros 
sietnpre nos han 
gustado. Y es esto es 
precisamente lo que 
vatnos a tener que 
realizar en este 
esplendido juego de 
estrategia. 



E l juego se desarrolla cn un la- 
blero compuesto dc 92 casillas, 
cor dos lagos infranqueables y 
veinle fichas para cada jugador, cnlrc 
las cuales sc crcucntran Jos siguientes 
rangos: explorador, minero, sargento, 
tenicnlc. capitan. cnmandanlc, coro- 
ncl, general, marjscal y espfa. Hay 
(am bid n dos pic7.ascspeciaJes, que son 
las bombas y la handera. 

Como es Irigicn, cl sargento es mas 
que cl minero y que el explorador y 
por lo lanto puede eliminarlos. F.I co- 



mandante puede al capitan, al tenien- 
le, al sargento, al minero y al cxplo- 

Hay alguna excepcidn como el espta, 
que puede al mariscal y a la inversa n 
cl minero, que es el linico que puede 
desactivar las bombas. 

La inistdn dc cada uno de los juga- 
dorcs es atrapar la handera del contra- 
rio. una (area nada facil que puede ha- 
cersc con cualquiera de las fichas, ex- 
cepluando las bombas y la bandera, 
que no mueven. 



Al empezar a jugar y durante tcxlo 
el transcurso de la partida, no vemos 
las fichas del contrario, no sabemns 
donde esta la bandera ni las bonrbas y 
la victoria depende de la estrategia 
que ulilicemos: atacar, defender o am- 
bas cosas a la vest. El primero en ha- 
cersc con la handera del enemigo sen! 
el ganador. 

/.as opciones 

Uno de los aspectos mfis tucrles de 
Slratcgo son las opciones. Podemns 
escoger el tipo dc tablera con el que 
vamos a jugar (original, clasico o mn- 
demn), el tipo de fichas (originates, dc 
piedra o de madera), el nivcl dc difi- 
cultad (hasta un total de etneo, desde 
sargento hasta mariscal) e inuluso, si 
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vatnos a jugar una sola partida o, pnr 
el contrurio, una campaha. 

Otra de las opciones mils intcrcsan- 
tes que incorpora Stratego es la posi- 
bilidad de grabar pallidas o la coloca- 
tion dc las flchas asignandolc un nom- 
bre, uhonandonos de esta forma la du- 
ra y fatigosa tarea de colocar las flchas 
cada vez que deseemos jugar. 

Como es de suponer, de olra forma 
no lendria senlido la anterior option, 
lanibicn podcmos cargar Isis partidas 
o la disposicidn de las tnipas que pre- 
viamenie liayamos grabado. AdemSs 
cl juego tamhien dispone de un amplio 
repenorio de colocaciones eslratigi- 
cas que po demos seleccinnar desde un 
menu dc opciones. 




Finalmenle 

Stratego es un juego con un acaha- 
dn muy bueno, niuchas opciones y 
grjficos dc gran colorido. Recomen- 
dado a tndns Ins fanatiens de este tipo 
de juegos y a los que dcscan pro bar 
algo nuevo. 

No obstante, los buenos jugadorcs 
no encontraran un buen rival cn cstc 
programs, ya que el nivel de dificultad 
no es, ni mucho mcnos, lo que sc po- 
dfa esperar de un juego de este tipo. 




Lasfichas azides pared 



' mol. (It VGA) 
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JUEGOS ■ 



SUPER SKWEEK 



El retorno de Skweek 



Race un par de atlas saho a la luz cljuego Skweek , 
con la firma de Loriciel. Ahora vuelve a invadir 
nuestras pantallas el gracioso personaje peludo 
cuyo principal cometido no es otro que el de pintar 
la vida de rosa. 




P ara aquellos que no conozcan la 
idea basica de la que parte 
Skweek, dire que consistc cn 
cambiar de color las baldosas de una 
dctcrminada drca, esquivandn las ene- 
migos que nos acechan, Una vez cain- 
biadas todas las baldosas al color co- 
rrectn, la pantalla se da por concluida 
y pasainos a olra cn la que nosesperan 
nucvos peligros y dilicullades. 

Hsie desarrollo os sonarii a muchos, 
y juegns coino cl Pogo de las mdqiii- 
nas ya lo utilizaban, aunque en este se 
utilizaban formas Iridimcnsionalcs. 
En Skweek y Super Skweek la pers- 
pectiva adoptada es “a vista de pajaro" 
sobre un lablcro bi dimensional, y Ins 
movitnientos son mucho mas faciles 
de controlar. Por supuesto. el juego no 
es ni mucho mcnos solamcntc esqui- 
var eneitligos y cambiar baldosas. 
Aqui hay una ingente cantidad de bal- 
dosas con elector* diferenles, as! como 



la posibilidad de disparar a los enemi- 
gos* recoger monedas, comprar rnejo- 
ras de todo tipo, c incluso tenemos a 
nuesiia disposicion la posibilidad de 
companir el juego con tin amigo, o 
disenar nuestras propias pantallas... 

Por lo demis cl juego siguc siendo 
el mismo perro con discinto collar, 
aunque ticnc un punto a favor: una 
innegable adiccidn. Pero entremos en 
profundidad, que cs un sitio que csta 
al tondo a mano izquierda (o a mano 
derecha, dependiendo de si entras de 
frente o de espaldas). 

Bienvenido a profundultul 

Lo primero que merece la puna des- 
tacares que el juego tiene 225 niveles, 
con lo que probablcmcnle llegara an- 
tes el aburriiniento que el final del jue- 
go. Cudu nivcl ticnc una pequena es- 
cena introductoria cn la que el rey de 
los skweeks nos comenta sucintos de- 



tailed sobre lo que nos espera. En al- 
gunos niveles ademds de euhrir haldo- 
sas tendreinos objetivos secundarios 
coino rescatar skwcckctles (mozas de 
buen ver, pero en version skweek), 
acabar con detenninados nionstruos, 

Los niveles se encuentran agrupa- 
dos por islas, para facililar un descan- 
so cada cicrto tiempo al esquizofreni- 
co que interne acaharsc los 225 nivo 
les cn una sola lanle. Los niveles son 
mas y mas coinplicados de resolver 
segun vainos avanzando, pent en casi 
nmgun caso la dificuliad es tan alta 
como para hacemos desistir al primer 

May una inmensa cantidad dc bal- 
dosas diferenles, y cunviene saberse 
el significado de todas, porque de la 
niisma forma que un buen uso de el las 
reducin', nucstro trabnjo, olvidarse de 
su significado puede iraernos graves 
prohlcnias. EstSn, por supuesto. las 
baldosas de siempre, que aunque no 
las anuncia n ingun fumoso en la tele 
son de una gran calidad. y tenemos 
luego una larga lists que induye bal- 
dosas con flechas cn su superficic, las 
cualcs sonalan la direccion hacia la 
que saldremns disparados al pisar so- 
bre ellas; hay tambien baldosas que sc 
encuentran en el aire, y que deberan 
ser alcanzadas mediantc cl uso dc 
otras baldosas como UP, o LIFT; te- 
nemos baldosas heladas, que nos ha- 
ran deslizarnos hasta salir dc cncima 
de ellas; baldosas que aparecen y de- 
saparecen (nenufares), baldosas que 
se convierten cn muros cada cierto 
tiempo. aigunas que permiten el acce- 
so a la tienda, otras que ptovocarSn el 
camhin dc color dc las que ticnen cer- 
ca (las que eslaban sin cambiar, se 
cambian a rosa; las que ya eslaban 
cambiadtLs, se “descambian**, ohligan- 
dnnns a pasar de nuevo sobre ellas o 
sobre la baldosa que produce cl cam- 
bio), y asf con otras cuantas. 

Rxiste una amplia variedad dc cnc- 
migos, que en la mayor ia de las oca- 
siones no representa ningdn Cambio 
en la forma de eliminarlos: un certeio 
disparo bustara cn la mayoria de los 
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casos, excepto cuando se irate de lira 
holita negra con pinta de piojo, la cual 
precisa de un disparo especial. Los 
enemigos al morir dejar ura moneda 
que conlribuye a aumenlar nuestra 
cuenta corriente, la cual gastaremos 
en proveemos de diversos utiles al en- 
trar cn la licnda (la baldosa marcada 
cnmn COMF. IN). Atlf podemu.s ohte- 
ner objelos como los cuatro disputes 
diagtmales, los cuatro hori Montales, 
los ocho dispams (lo cual es todo un 
lujo), los disputes cn zig-zag, boome- 
rang.... todos ellos para mejnrar nues- 
tra potcncia dc alaquc. F.n la licnda 
dispone mos tamhien de escudos, tur- 
bo para correr ntas, bigpaint para pin- 
tar baldosas adyaccnlcs a aqudllas so- 
hre las que pasamos nosotros al mis- 
mo tiempo, y la posibilidad dc cono- 
ccr nucstro cstado (dincro, puntos, 
mejoras que Uevatnos, etc.), saltatnos 
alguna pantalla. e induso obcener vi- 
das extras, para aumentar las diez con 
las que comenzamos la partida. La in- 
mensa mayorfa de estos objelos pode- 
mos obcenerlos gratis mientras juga- 
mos, puesto que apareccn orasional- 
mente esparcidos per las baldosas. 

F.n cuanto a las formas de morir. 
t: Alston varias. Per un lado, esta la po- 
sibilidad de que alguno de los "malos" 
nos toque, lo que supondra e) decre- 
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memo automdtico de una vida. Podc- 
mos tambidr cacr per algun agujero 
sin haldosa (cuidado con los nentifa- 
res), o bien en contra mos encima de 
alguna haldosa-murn cuando cainbiu 
dc lo primero a lo segundo. Por Ulti- 
mo, podemos quedamos sin tiempo. 
Aunque no esta demasiado ajustado. 
si nos dcdicamos a ganar dincro (es 
decir, a cargarnos a todos los encmi- 
gos) en lugar de cumplir nuestra tarca, 
nos encontraremos con el tiempo pe- 
gado al... bueno. exactametite altL 

Pasando a la parte dc diseno dc ma- 
pas, lo unico que se puede decir es que 
vale para crearte tus propias pantallas. 
dc una forma rclativamcntc facil y que 
permite cambiar desde el nombre de 
la pantalla hasla la sincronizacidn dc 
las baldosas basculantes (nenufares y 
baldosas-muro). 

Vol vain os al juego. pero ahora des- 
de una parte tdcnica. Como dc cos- 
(umbre. empezamos por los grdficos. 
que son los mas indicados para cste 
tipn de juegos. Se trata de graficos 
simpaticos. con rnunccos que rccuer- 
dan a bolitas de peluche con ojos y 
boca. y en cualquier caso muy colo- 
ristas, lo cual cs Idgico dado cl espfritu 
del juego. 

Por su purlc cl sonido conticnc di- 
gitali/.aciones de cdmicas exprcsioncs 
como “jOlt, oh!" Parecen lonterfas, 
pent ayudan a liacer mas divertido el 
juego, y la primera vcz arrancait mas 
dc una sonrisa. Por supuesto, hay tam- 
bien sonido dc disparos y musiquilla 
al coger bonus y objelos similares; sin 
embargo, el sonido no cubre lo sufi- 
cientemente bien el juego y se echa de 




Una vision general de! mapeado del 



tnenos alguna musica que acompahe 
a Skweek. Las dns unicas musicas que 
aparcccn lo hacen al cargar el juego y 
al acabar la pallida, y no mcreccn un 
comcntario especial. 

El juego puede controlarsc por joys- 
tick (concctado cn cualquicra dc las 
dos puertas) o por teclado, y se maneja 
pcrfcctamcntc. Qtiizas sc ccha dc me- 
ntis en alguros momentos el poderha- 
ccr diagonalcs, pero no ningun otro 

La adiccion es alta, lo cual es total- 
mente normal tratdndose de un juego 
scncillo y con mucha accidn, al que 
sin embargo no le faltan opciones para 
dar variedad a la partida. A csto sc 
ariade cl que la dificultad esle muy 
bien inedida y pique sin desesper.tr, F.I 
rcsultado dc todo csto cs que Super 
Skwcck cs un juego atractivo, que no 
defraudara a nadie que Ixisque diver- 
si6n. Algo que, por dcsgracia, cada dla 
es mas dificil de enoontrar sin entiar 
cn complcjas vidcoavcnturas. sofisn- 
cados simuladores o avanzados juegos 
de estrategia. 

Ricardo Ralomares 
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Un resumen rdpido del argumento del juego serfa 
itnaginarse inmerso en una atmosfera similar a la 
de la pelicula " Blade Runner". Una trama 
misteriosa, un mundo hostil y muchos problemas te 
esperan si penetras en B.A.T. 



B .A.T. son las sights de Bureau 
of Astral Troubleshooters, algo 
asf como la Oficina de Franco- 
tiradores Irteiplaretarios. Fue creada 
por una delcgacibn de la Kueva Con- 
federacidn Terrestre (N.T.C.) como 
unidad de accion para resolver proble- 
mas en Ins m undos colonizados. Dc- 
bido al fracaso en su pnmera gran in- 
tervene ion la B.A.T. fue oficialmcntc 
disuclta, convirtiendose en una orga- 
nization ultrasecreta. disfrazada dc 
centrn medico. B.A.T. posee un grupo 
de agentes cspcoializados, entrenados 
para soportar todo lipo de presiones 
fisicas y morales, a Ins que se les im- 
planta un B.O.B. (Biodirectional Or- 
ganic Binputcr) en su brazo derecho, 
una especie dc ordenador organico 
que controla gran pane dc su ser. 

B.A.T. ha recihido el encargo de 
acabar con la amcnaza de Vrangor, un 
loco maniatico y un genio a la vez, 
que ha escapado de la carcci junto con 
un tal Merjgo. Vrangor ha mandado 
un mensajc a B.A.T. en el que conmi- 
na a las autoridadcs a dcsalnjar Sele- 
nia hajo la amenaza de volar lu prin- 
cipal ciudad de este plancta, Terrapo- 
lis. Sclcnia es una importantc fuente 



dc rccursns al hallarse en este mundo 
el mayor yacimiento de dixtrosina y 
licox. los cualcs, al ser conveniente- 
mente tratados dan lugar al Khergol, 
el principal combustible de la galaxia 

Nosotros asumimns el papel del 
agente encargadn dc cncontrar y eli- 
minar a Vrangor y Merigo. Como 
agenles sccrctos que somos, y debido 
a la sospecha dc que cn el ambito gu- 
hernamental cxistc un traidor. debe- 
1110s prescindir de toda ayuda oticial 
cn la biisqueda dc ambos sujetos. A 
los qjos lanto de la pnlicia como de la 
poblacidn seremos un extran jero en 
Sclenia, y como tal nos veremos so- 
met idos a cierla reticencia cn nuestm 
trato con ellos. Por cicrto, se me habfa 
olvidadn decir que nos encontramos 
en cl siglo XXII. 

El juego 

B.A.T. se controls con cl ralbn en 
su prbctica toralidad. Nuestro objetivo 
es movernos por una inmensa y a mc- 
nudo peligrosa ciudad intenlando en- 
contrar pistas dc los malhechores, lo 
cual. sin scr un teina muy machacadn, 
no es tampoco un argumento total- 
ntenle original, pero cl revnlucionario 



sistemade juego convierle a B.A.T. en 
algo totalmcnlc nuevo. 

I. a tonica genera] del juego es la de 
una pantalla semiestatica que repre- 
senta nuestro ringulo de vision. En de- 
terminados puntos del decorado el 
puntcro innvido por el raton camhiara 
de forma, indicandonos que cn dins 
sc pueden realizar ciertas accinnes. 
Asf, si en la pantalla inicial colocainos 
nuestro puntero encima del guardia de 
la izquierda, podremos entablar una 
conversation que nus proporclonara 
un valioso consejo sobre nuestro com- 
portamiento cn Terrapolis. Si llcva- 
mos el puntero un poco mas a la iz- 
quierda tendremos ucceso a una cabi- 
na de telefonos. 

Al ir utilizandn estas opciones nos 
veremos acosados por un alto nbmero 
de menus que rcflejaran las posibili- 
dades con las que contanios a la hena 
de preguntar, de mantener una conver- 
sation o de luchar. Si pulsamos el bo- 
ton izquietdo del ratdn cuandn el pun- 
tero es el emblcma de B.A.T. (algo asf 
como un ctrculo en el interior dc unit 
el ipse) tendremos acccso al B.O.B. 

El B.O.B. esta compuesto por cua- 
tm programas. El primero nos da ur 
infonne de nuestra situation actual: 
cxperiencia, nivel, inteligencia, fucr- 
za, reflejos, etc. El segundo programa 
mucstra nuestra condicibn ffsica: si te- 
nemos hambre, estamos hcridos, car- 
sados... Este programa sc convenira 
cn nuestro indicador de como nos cn- 
contramos. 
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El icrcer programs nos ofrece un 
electrocardiograms, permilifridonos 
cambiar la velocidad de nuestro pulso, 
axt como escoger el lipo de lenguaje 
que queremos emender. Hay que lener 
cn cucnca que en Selenia hay Ires tipos 
dc habitants: terrestres, aliens y ro- 
bots. A I os primeros los entendcretnos 
stempre. pero para entender a Ins otros 
sera necesario camhiar al lenguaje ne- 

Por ultimo, la cuarla funcion del 
B.O.B. nos permitc rcalizar algo des- 
conocido basis abora en los juegos de 
onlenador (sus creadores lo aseguran 
asf, y yo no conozco hasta ahora nin- 
giin juego que lo haya permitido): po- 
demos crear, salvar, cargar, y ejecutar 
programas dc alto nivel, ton im limi- 
tado repertorio de instiuccioncs, desde 
luego. pero el hecho es que podemos 
eontrolar mediante programas edita- 
dos pnr nosotros algunas tareas ruli- 
narias como vigilar si debemos comer 
n beher, o la Iraduccidn de lenguaje 
cuando hablamos con aliens o robots. 
Concrctamente disponemos dc ocho 
drdenes. trece para metros y cinco 
mensajes (parametros espccfficos para 
la orden Display). I.a introduccidn dc 
esos cinco mensajes constituye la uni- 
ca action del juego en la que us are (nos 
un dispositive que no sea el ratdn para 
eontrolar el juego. 

Mas accrca de Terrapolis 

En Terrapolis entonlraremos hares, 
hotclcs. clfnicas. tiendas de armas, 
Fast-Food Centers (los cuales se in- 
vcnlaron a finales del siglo XX en uno 
de los mayorcs actos criminales contra 
la dignidad del ser humano), parques 
ludicos, discotecas, y cn nurnerosas 
ocasiones, ambientes poco recomcn- 
dablcs para un forastero. Cicrtos luga- 
res eslan baslanle escondidos y no se- 
ra tacil llegar avanzar las primeras 
partidas: la estructura laben'ntica de la 
ciudad y una increible facilidad para 
granjeamos enemistadcs Canto por el 
lado oficial como enire los habitantes 
de Selenia. La turea dc haccr un mapa 
no sera facil, habida cucnla de la for- 
ma cn que se nos presentan las panla- 
llas, que hacen tomaral juego la forma 

stipeiponen unas a otras. Por su parte, 
a lo largo de dos cottas partidas he 
aprendido que robar a la gente es muy 
tentador, pero por lo general no con- 
tribuye mas que a haternos ingnesar 
durante dos dl'as cn la cartel, relardan- 
do nues Ira misidn (se me olvido decir 
que Vrangor did die/, dias de plazo 



para desalojar Selenia: ese es nuestro 
(tempo para encontrarlo). Guardar 
nuestro d intro tamhien nos servira para 
permanecer mas liempo cn la partida 

Valoracwn 

Ya liemos vislo que la idea es total - 
mente revolucionaria. Vcamos si ha si- 
do Nevada a la practica de forma adc- 

Fmpecemos. como es usual, por la 
parte grafica, que es lo primero que 
define al juego y que en B.A.T. tiene 
una importance sobresaliente, al pro- 
porcionarnos informacion snhre lo 
que succdc a nuestro alrededor F .11 
primer lugar hay que decir que se (rata 
dc graficos estaticos aproximadamen- 
re en un 98%. S6lo algunas pequehas 
animaciones que pueden ser elimina- 
das del juego y que no tienen mayor 



comeiido que el de servir dc ado mo. 
Por lanlo, el movimlento cs nulo du- 
rante casi lodo cl juego. 1-ns graficos 
son estampas tfpicas dc una ciudad fu- 
turista y decadence, con ronos ocrcs 
que crean un amhienle sombrio y de- 
sasosegado. Desde luego hay que ad- 
mitir que para tralarse de graficos es- 
talicos la sensacirin de cstar inmersos 
en una ciudad llcna dc vida y violen- 
cia csta muy ennseguida. 

El .sonido esta conipuesto por una 
musica de presentation al comienzo 
del juego y otra que se repite incesan- 
temente durante cl mismo. La opt ion 
de qaitarla nos dejara stimidos en el 
mas prnlundo dc los silencios. que sin 
embargo es prct'erible a cualquier ani- 
bicntacion de tipo normal. Ninguna de 
las dos mlisicas son de una calidad 
dcstacahle, y estan construtdas sobre 
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la base del juego, como mtisicas futu- 

l.a original idad es muy alia. Supo- 
niendo que esce no sea cl unico juego 
que incorpora cl peculiar si sterna de 
juego, lo que no cabc duda es que no 
habra muchos mas de cinco juego s 
que utilicen el mismo sisiema dc con- 
trol. Por otra parte cl argumento. aun- 
que conocido, se ha llevado con mu- 
cha profundidad. y cl utilizar el rol 
como forma de juego ha desembocado 
en la posibilidad de seguir jugando in- 
cIusj despues de conscguir cl nhjetivo. 

La dificullad es muy alta, aunque 
probublcmeme eras unas cuantas par- 

cn Tcmipolis y nos sea pan cornido 
ganar dinero n ligar (una tarea que 
intuyo decisive para llevar a Cabo 
nuesdo tines). La dificultad se ve in- 
crcmcntada por el mCtodo de control. 



que cn nuinerosas ocasiones nos limi- 
tara bastanic. A pesar de que en cl 
manual sc mcnciona el ernpeno que 
los creadores dc B.A.T. pusieron en 
hacer que cl juego no limitase at ju- 
gador, lo cierto es que los menus si- 
guen limitando mucho al usuario du- 
rante una conversation, en contrapo- 
sition con la introduction manual de 

Para concluir con la critica sobre el 
juego como programs, action y adic- 
tiOn. La primera sera un tanto escasa 
las primeras partidas, si nos movemos 
despacio (al fin y al caho, aomos pa- 
letos en la ciudad), y la adiccidn se vera 
sensihlementc rebajada si nos movemos 
deprisa, penliendonos las pcsihilidades 
que nos ofrece cada pantalla. 

Pasemos a comentar los mayoros 
defectos (si hemos dedicado sesenta o 
seterta Imeas a Ins virtudes, justo es 




que dediquemos diez a los defcclos). 
El primero y mas importance es que 
todos los textos se encuenlran en in- 
gles. A pesar dc rcconocer que la ten- 
guade Shakespeare es la mas utilizada 
en el mundo dc la informatica, no esta 
de mas remarcar que cuando se train 
de un juego con tamo texto la posibi- 
lidad de elegir la lengua nativa sen's 
de agradcccr. 

Por otra parte, cl sonido es desas- 
troso durante el juego. O no oimos 
nada, o soportamos una musica lo su- 
ntientementc corfa como para levan- 
tar protcslas entre la audicncin. Una 
buena banda sonora habri'a ennvenido 
a B.A.T. en una pelicula dc Ridley 
Scott (el director de Alien. Blade Run- 
ner y Black Rain). 

Como conclusion. B.A.T. cs un jue- 
go de rol muy selectivo que en ningun 
caso puede considerarse un product!) 
de masas. Es importance recorder cstn, 
porque la calidad del juego esta muy 
por encima de lo que puede sugcrir la 
punluatidn que hay que otorgarle para 
definir la atraccidn que puede provo- 
car en los potentiates compradores. 

Ricardo Palomares 




H.A.T. es, ante todo, un nuevo con- 
ceptu en juegos de rol. Partiendo 
de eslo, y tentendo en cuenta las 
apeiones que ofrece, npcivnes tales 
como definir las caractcristicas del 
personiqe o programar su unidad 
bioelectronica , es necesario hacer 
hincapii en su forma de control 
que lo convierte en un producto se- 
lectivo aunque de innegabte calidad . 

mmrnmsMmr-. 







PROEUSSA 



Lo mejor: 



Verdaderamente original y can una 
perfecta ambicniacinn. 




El sonido. 
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La leraraufa Ur-Quan (siete 
razas fflienfgenas unidas para 
•formar el "imperia diabolicn" 
del siglo XXVII) esta invadiendo 



intprestelares vecinas y 
esclavizando a sus habitants. 
Abnra Jp humamdad esta en su 
list! negra de especies. 

Debes urji 1 ' t.us fuerzas a las 
. , de la Alianza de las Estrellas 

? LibreS para defender la galaxia 
contra Ips ejercitos 
Hi. conqulstadores de Ur-Quan. 
untaaticas flotas estelares fesperan 



“Strno dpi fidmbrp? La respuesta 
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WORLD 

CHAMPIONSHIP 

BOXING 

MANAGER 



Dejemonos de polemicas en tomo a la 
dureza del boxeo. Lo cierto es que es un 
deporte que apasiona a muchos. iQue no te 
pierdes los combates en la tele pero no 
subirtas a un ring ni atado?. Bueno , hay 
otras maneras de entrar en el mundo del 
boxeo sin jugarte los dientes. 



W orld Championship Boxing 
Manager (Boxing Manager 
para los amigos) es un juc- 
go de estrategia en el que cncamamos 
el papel de un sufrido manager de bo- 



xen. Nuestra mi si on consists en haccr- 
nos con un equipo de lxixeadores lle- 
varlos a las mis alias eimas de los dos 
consejos dc control (WCIB o FWB) y. 
i.por qu£ no?, convertir a uno dc cllns 



en canipcdn de los pesos pesados. Fa- 
cil ino?. 

El juego se carga con una huena 
presents cion. Tras ella fcclcainnx' 
nuestro nombre y luego sclecciona- 
mos a los hoxeadores que queremos 
unir a nuestro plantel. Rcalizadns es- 
tos pcqueiins irainites, pasanios direc- 
tamente a nuestra oficina y a la dura 
tarea de (abricar un campedn. 

En la oficina 

Sentados en nuestro edmodo silloti 
(que para eso somos los jefes) nos dis- 
pnnemos a realizar el duro traha jo dia- 
rio. Podcmos damos un pasen por el 
gimnasio para comprobar el plan tie 
entrenamientn que siguen nuestros bo- 
xcadores o por la salade entrenamien- 
to para haccmos una idea del estado 
flsico dc los muchachos. Dentro dc la 
oticina es logicumente donde desem- 
penamos las tareas mas impnrlantes 
para nuestro negocio. El telffono se 
convenirS en herramienta fundamen- 
tal de trabajo. Gracias a el podremos 
concertar pelcas con los pupilos de 
otros apodcrados. No olvideis que un 
hoxendor que no pelea. no gana Iftulos 
ni nada de nada. 

Como sucede en toda huena oficina 
que se precie. contamos con la inesti- 
mable ayuda de una cficaz secretaria. 
Su misiiin consiste en pasarsc el dia 
escribiendo a maquina y en proporcio- 
narnos la inform acidn que necesite- 
mos del ficbero: ranking mundial o 
regional actualizado, contratns, re- 
cords de peleas... Merece especial 
atencion la animacidn dc la secretaria. 
iQue sc le va a tracer!. Al fin y al cabo 
estamos en una sociedad machista. O 

En la agenda personal tenemos cua- 
tm apartados: 

• Election dc animaciones: pode- 
mos eliminiir o activar la animacidn 
de la secretaria cuando sc acerca al 
fichcro, la del coche cuando nos diri- 
gimos al pubelldn. la del comentarisla 
presentando a los contendientes y la 
del mismo presentador anunciando d 
ganador del enmhate. Al final acalxi- 
reis dejando sdlo In de la secretaria. 
Que nos conocemos. 

• Fechas dc pelcas: todos los vier- 
nes hay combate. En nuestra agenda 
aparecen rellejadas las tcchas corres- 
pondientes a la semana actual y a la 
siguiente. 

• Habilidades de boxeo: dutos re- 
feridns sdlo a nuestros pupilos. Hesis- 
tencia, defensa, precision, fuerzu, 
aguante, velocirind. 
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• Records: dalos disponibles de lo- 
des los boxeadores que nianeja el pro- 

JurUO a la agenda y siempre encima 
del escritorio hay un cestillo para la 
correspondent! a. Todos los sahados 
nos began por carta los result ados de 
las peleas y los lunes recibimos el pro- 
grama de los combates para el proxi- 
mo viemes. Tambien por correo, los 
distintos consejos de control confir- 
maran o denegaran las fechas de las 
peleas de nueslros boxeadores. 

Cvncertando un combate 

Ya liemos dicho que la herramienta 
principal del manager es el lelefono. 
Armados con el, emplearemos tacticas 
mas o menos sucias para elegir con- 
trincantes. Asl. podremos llamar a 
nueslros secuaces Cojo y Flojo para 
que hagan de espfas por los gimnasios. 

llna vey escogida la “vfetima” ten- 
dremos que concerlar la pelea con cl 
manager cocrespondientc. Ohtenemos 
inia lisla completa de ellos al selcccio- 
nar el telefoiio. Segun que dfas nos 
resuhara mas o menos dilfcil encon- 
lr.tr algun pardillo con el que pegar- 
nos. Cuando consigamos hater nego- 
cios habra que regatear en la fee ha de 
la pelea y, sobre lodo. en el porcentaje 
que nos llevaiemos. Si, por fin, logra- 
mos concerlar un combate lerldremos 
que hacer una nueva llamadu al co- 
rrespondiente organismo o consejo 
paraconfirmar la liecha. Importanle: si 
no lo hacemos en cl mismn dia de la 
llamada al empresario peideremos la 
ncasidn de concerlar esa pelea. 

Viemes, el dia D 

Como ya sabemos, lodos los vier- 
nes, boxeo. El pabelldn se llcna hasta 
la bandera para contemplar el desafio 
de los pugiles. Cuatro emocionantes 
combules liacen las delicias, semana a 
semana, de los espectadores. Ese mis- 
mo dia nuestra eficaz secreiaria nos 
rccuerda que hay combate y nos avisa 
si lucha alguno de nueslros pupilos. 
La verdad es que no resulta de tnucho 
interns asistir a las peleas si no com- 
bate ninguno de nueslros boxeadores. 
Ya en el pabellon, podremos pertita- 
neccr sentailos en el bar hasta que se 
anuncic alguna pelea de nuestro i n te- 
res. Es muy importanle saber aleecio- 
nar a nuestro boxeador y hacer las ve- 
ces de entrenador diciendolc si tiene 
que tomar una actitud atacante o de- 
fensiva. pelear sucio. ser conservador 
o buscar el Knock Out. Hay que men- 
tion ar que en ningun memento pod re- 




ams ver la pelea en si. lodo lo que 
veremos serS a los conlrineantes en 
sus respectivos rincones v despues a 
los comentaristas ritdiando el comba- 
tc. Es deeir, en ningun momento po- 
dremos tomar parle activa en la pelea, 
que se dcsarrollara en base a las ca- 
racteristicas de nuestro pupilo y segun 
las indicaciones que le hayamos sugc- 
rido al eomienzo. 

A medida que vayamos ganado 
combates, nuestra posicidn en el ran- 
king iii subiendo. Llegar a ciunpedn 
del mundo no es tarea fScil, prevengo. 

El control del juego 

I lacemos con el control de Boxing 
Manager es realmente fieri. Utilizan- 
do linicamenle el ratdn seleccionamos 
todos los menus necesarios con tal 
sencillez que no merece ni explication 
nt coitsulla al manual. Lo que s( hay 
que comentar es el factor tiempo en el 
juego. En Boxing Manager no nos 
agobiara el avance inexorable del re- 
loj. El tiempo vicne marcado por un 
calendario y s6lo pasaremos al dm si- 
guiente cuando lo consideremcis opor- 



Valoracion 

Boxing Manager es un juego bas- 
tantc entretenido si le gnstan este tipo 
de simuladores. Los gralicos tienen un 
nivel aceptahle. la muslca esta hastan- 
te bien aunque a las tres horas y ca- 
torce mi nut os exactamentc, cansa. Los 
efectos sonoros (publico en el esbtdio. 
golpes y quejidos de los boxeadores) 
no estan del todo mal, aunque alguno 
en particular podria mejoratse. 




VERSION COMENTADA: 
A MIGA 



lin juego simpatico. bien realizado 
pero sin alardes tecnicvs. Se hubie- 
ra agradecido alguna secuencia del 
combate y ya, pueaos a pedir, po- 
der participar en el. En definitive, 
bastante bien. 




Spectrum, Amslrad CPC y Amiga. 




...pero no demasiado. 



j Graficos: 7 
Sonido: 8 

Adicci6n: 6 
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HO TE PIEFSAS HI UN EJEMPLAR BE TU REVISTA 



EJEMPLARES ATRASADOS 







NO re P1ER0AS m UN EJEMPLMR BE TO REVISTA 

EJEMPLARES ATRASADOS 





^Que no pudiste comprar aquel ejemplar en el 
que se comentaba tu juego favorito, aquel cursillo 
tan interesante de programacion o los siempre 
utiles Talleres de Hardware? 
;APROVECHA AHORAESTA 
OPORTUNIDAD! 



CUPONDEPEDIDO 

SI, BUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORTADA(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS): 

EJEMPLARN^ 

Nombre; 

Direccion: — 

Localidad: 

Provincia: 

FORMA DE PAGO: 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A. 



COMPLETA TU COLECCION 





JUEGOS ■ 



PRINCE 
OF PERSIA 

■ La princesa estd triste, iQi 
I tendrd la princesa?. Pues 
J tiada, lo txpico, que la han 




S i hubicsc venido antes it este pr- 
esto juego me tnterfa nostalgi- 
cux recucrdos de viejits peli'culas nu- 
ll® con Valentino, Fairbanks Jr... Si 
aquellos heroes de lot. que se cnamo- 

ban la vida rescatando hermosas don- 
cellas de las garras del malvado hu- 
biesen nacido en los sesenta, segura- 
mentc habrfan pieslado su roslro y su 
nombre para la caraiula dc cste juego. 
jPcro ya no se hacen pelfculas como 
las de antes... (suspire)!. La nuestra es 
la gcncracidn de ia hamburguesa, del 
telefax y dc la violencia cn el fulbol. 
;.D6nde queda espacio para cl roman- 
ticismo y pant las belias historian de 
amor?. Pues muy sencillo, en nucstros 
ordenadorcs personates. <,Quc no?. 



chico-busca-chica cn la mayoria de 
los videojuegos?. Pues ya esta. 

Erase una vez... 

Prince of Persia nos traslada al 
Orienle Medio en una epoca cn que el 

pecie de baron sucio y pegajoso. De 

mente feliz ni rrmcho menus porque, 
auuque no habfa annas qin'micas ni 
porquerias de ese estilo, ya hacia mu- 
cho que se luibian inventado las gue- 
rras. Precisamente, cl Sultan Imir Iffic 
sc encomntba guemeando cn el extran- 
jero y liabia dejado a su hija, la Prin- 
cesa, solita en el palacio. El gran error 
del Sultan fuc dejar como regente en 



su ausencia al Gran Visir Jaffar, per- 
tido y ruin donde los haya. 

No liabia hecho el Sultan mas que 
despedirse cuando el malvado Jaffar 
agarro it la pobre Princesita de los pe- 
los. asf por las buenas, y la arrojo sin 
ningun miramiento a la mazmnrra de 
la Torre de las Lamcnlacioiies. 

-"Muy bien. Unas cuantas semamts 
a pan y agua le Imran cambist de pa- 

Pobrc chica. Mcnos mal que en 
aquellos momentos te encontrabas tu, 
intrepido itventurero. menxleando por 
aquclla /ona y no por casualidad. la 
verdad sea dichu. Recucrdas aun cuan- 
do la vine por primera vez ^verdad?. 
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Bn las escenas lie lucha debemos dcsenfundar rapidamente la espada, da to 
contraria podemos perder lodes las vtdas. f CPC) 



Fue en la India, hace apenas dos me- 
ses, cuando entraste precipiladamente 
por la ventana de su habitation huyen- 
do de la guardia real por razones que 
no vienen al caso. iRccuerdas su bello 
rostro, ms ojos azides, sus hermosns 
labios...?. Enlonces no sabfas quien 
era ella pero lo qua pronto adivinasle 
es que apartir de aquel momento serfa 
la duefia de tu corazdn. jVaya susto 
que sc llevo y que dulce fue su sonrisa 
cuando le contusle, (ariamudcando, el 
motive de tu inesperada y escattdalosa 
irruption!. iRecuerdas como te ocultfi 
de los guardias que te perseguian y 
como piumetid no contar a nadie todo 
lo quo alii habfa sucedido?. Sabfas 
bien que liaber visto su rostro sin el 
vein te llevarfa a la muerte si Negate 
a saberse. jQue bello gestol. “Este se- 
ra miestro secreto. Esperoque nos vol- 
vamos a ver" dijo ella cuando escapa- 
bas sigilosameme por la ventana. 

iY aliora corre el rumor de que ella, 
la hija del Sultan, ha sido secucstrada 
por el Gran Visit'!. ;Que osadia!. Pues 
nada, a rescatarla toe an. 

El juego 

Prince of Persia serfa la tfpica vi- 
deoaventura con pequeiios elementos 
de arcade si no fucra por un punto 
muy, pero que muy destacable que 



VERSION COMENTADA: 
AMSTRAD CPC 



Vn juego baslantc majo con un 
morimiento excelcnle. El sonido es 
escaso y practicamente se reduce a 
utui musiquilla de presentation y a 
otra de despedida. Los efectos so- 
noros durante la partida son ode- 
cuados. Merece la pena echttric un 
vistazo (y husta dos o Ires). 




Amiga, PC, Atari ST y Amstrad 
CPC. 




El escaso sonido. 



Sonido: 5 
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Teas art burn trago, padremos 
continuer nuestro camino con rtuevos 
animus. jCuidado con las pociones 
azules! (Amstrad CPC ) 

merece especial alencion: el movi- 
miento. 

Efecuvameiue. las secuencias de 
animation son numcrosisimas y muy 
bien estudiadas. Conlemplar el salto 
del protagonista, ct'tmt) irepa a un ni- 
vel superior, como corre. frena o se 
agaeba c s un cspcctacufo que merece 
la pena. Pocos juegos (por no decir 
que ninguno) hemos visto para CPC 
con esta calidad de iraivimietuo. 

Los graficos estan en MODE 0 y 
las panlallas son (odas muy parecidas. 
Podria pensarse que enlre la cantidad 
de secuencias de movimiento (que de- 
hen ncupar baslantc memoria) y la 
monotonia de las pantallas, el rcsulta- 
do final serfa un juego mediocre en 
cuanto a adiccidn. Pero la verdad es 
que resulta bastanie entretenido jugar 
con este Prince of Persia. La intere- 
sante opeitm de poder cargar parlidas 
sin lener que comenzar siempre desde 
el nivel I ayuda a nocansarse del jue- 
go y a man lener un nivel de adiccion 
bastanie adecuado. 

El juego consistc en ir avanzando 
por las dislinlas estancias del palacio 
hasla lie gar a la I'rincesa. 1 s. mayorfa 



de las veces tendremos que usar la 
inteligencia y obrar con cautela mis 
que con velocidad y reflejos. 1 a sen- 
sacibn de realidad es complela, lanto 
por el estupendo y ya contentado mo- 
vimiento como por Ins efectos de las 
trampas y cafdas en nuestro personaje. 
Asf, una cafda desde lo mas alto nos 
produce la muerte, desde una altura 
menor gasta un poco de energfa y des- 
de un lugar relativamenle bajo solo 
nos hace agacliarnos segun el logico 
cfccto de la gravedad. Ell nuestro 
deambular por lospasillos encontrarc- 
mos utiles pociones rojasque recargan 
la fuerza vital y venenosas pocimas 
azules, asf como una util espada. Otras 
jarras rojas y verdes nos proporciona- 
rin ciertas ventajas, pero son diffciles 
de encontrar. Y ya, para tenninar, un 
par de consejos: 

• Busca habitaciones secretas. Pue- 
des encontrar utiles pociones escondi- 

• Si no cres muy diestro con la es- 
pada, prueba a saltar sobre los enemi- 
gos. Con un poco de praclica y de 
suerte conseguiras evitar la pelea. 

David Burgos Prieto 



VERSION PC/ AMIGA 



I ms versiones de Prince of Persia 
para PC y Amiga son prdcticamen- 
te identicas. Difieren un poco , 16- 
gicamenie, en el sonido, pero tanto 
cn una como en otra mdquinu este 
es uno de los puntvs flojos si bien 
es superior en Amiga. Los grafievs 
del personaje, bastanie bien defbti- 
dus, acompahados de un movi- 
miento exceptional {de lo 
mcjorcilo que hemos visto) son el 
mttximo atmetiro de este juego. 
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cTIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER’ 
iO QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...? 



iCOMO PARA 
PERDERSELA! 



POR FIN! 

La revista que estabas esperando 
todos los usuarios del PCW. 
Sdcale el 100% de sus posibilidades 
a tu PCW con programas, utilidades, 
trucos, ayudas, ete. 
Si quieres tener una herramienta 
eficaz para tu ordenador PCW, 
no lo dudes, Tu revista: 
PCW MAGAZINE 
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SHADOW 
OF TIE 
BEAST 

O cean ha I an /.ado el famoso Sha- 
dow of the Beast para el Commo- 
dore 64 y para la consola GX 4000 en 
carlucho. Como podeis suponer, lo\ 
grjficos. sonidos y movimiciuo son 
todo lo buenos que se podia esperar. 



ATARI- AMSTRAD-COM\10F)(>RF,-NINTENDO 



PRO TENNIS TOUR 




T Tbi Soft ha realizado 
U la convcrsidn dc su 
fantastico Pro Tennis 
Tour para la consola 
Amstrad GX 4000. Es 
dste un sobeibio simula- 



que acepiable nivel de 
grSficos y sonido, y de 
gran velocidad de movi- 
miemos. Espetemos que 
los senores de Ubi se 
animen y lancer pronto 
el Pro Tennis Tour 2 para 
la GX 4000. 

Espccialmente reco- 



tes del tenis. 




UN 

JOYSTICK 



L a industria avanza saliando obscS- 
culos y barreras. Desde USA nos 
llega la noticia de un nuevo joystick 
para Nintendo llamado Power Glove. 
Lo curioso del invento es que dene 
forma de guante y soil los movimien- 
dc la mano enguantada los que 
ontrolan la accion. Power Glove se 
cstS vendiendo en los Estados 





JUEGOS ■ 



GREIMUNS 2 



Ya estan aqui de nuevo 



L a historia es por todos conoci- 
da. Los Gremlins a, mejor di- 
cho, ios Mogwais, soil como 

ras encuntailoras dc misterioso origen. 
(’Pro hay (res cosas que no debes ol- 
vidar si no quiercs que se conviertan 
en pcligrosos monstruitos: no expo- 
nerlos a la luz dirccla. no mojarios y 
no darles comida dcspuCs de media- 
noche, 

Como es de supnner, alguna dc cs- 

no habria historia ni juego ni nada de 
nada. La aventura comienza en el la- 
horatorio genelico Clamp. Gizmo re- 
sults mojado accidemalmenle y, como 
reauhado, surgen cualro nuevos Mog- 

tan siempre mis rebeldes y conflicti- 
vas que las dc sus progenitines. Asl, 
Ios nuevos Gremlins tardan poco en 
traerpreocupaciones y quebradcros de 



Gremlins 2 cs un interesante arcade 
de vista cenital tipo Commando con 
un extenso mapeado y libertad de nw- 
vimientos en todas las direecioncs, 
Los enemigos son multiples y varia- 
dns, y exists un gran numero de obje- 
los interesantes que podemos reefer 
o comprar en las tiendas. Al dcstruir 
a un enemigo obtenemos, principal- 
menle, bolus de crisial que sirven de 
dinem en la lienda de Mr. Wing. En 
dichas tiendas venden depdsitos dc 
cncrgia que mejoran nuestras arm as y 
vidas, entre otras cosas. Tambien hay 
objelos que acaban con gran parte de 
los enemigos en pantalla, taladros que 
proporciohan inmunidad y relojcs que 

La musica cs excelente y muy va- 
riada, los grificos de las presentacio- 
nes y a lo largo del juego, tambien. 
Faila un poco el scroll de los escena- 

conjunto dc) juego se mereee una nota 

El acabado del juego es digno dc 
mcncidn. No resulta habitual en los 
juegos para la Nintendo Entertainment 
System incluir prescntacinnes tan elit- 





Seis aiios despues han vuelto para seguir 
divirtiendonos con sus diabluras. Son como 
niiios pero mas feos y, sobre todo, mucho mas 
peligrosos. 
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TOTAL RECALL 



Cronicas marcianas 



El cielo estd rojo. iRojo?. Mi compaiiera tteva 
una escafandra y yo tambien. iDonde estoy?. 
No reconozco este paisafe. No es de la Tierra. Y, 
sin embargo, me resulta tan familiar... 



L a apacible vida de Douglas 
Quaid cmpicza a lambalearse 
per culpa de extnutos suerios 
put le liacen dudar de su verdadera 
identidad. La clave de todo parccc ha- 
llarje en Manor} 1 Call, empresa dedi- 
cada a) implantc de falsos recuerdos. 
Douglas acude con el pruposito de ad- 
quirir un recucrdo similar al de los 
suenns que tamo le alormenlan. Pero 
una vez alii surge lo imprevislo, por- 
que comienza a teller plena conciencia 
de que sus suerios son verdaderos re- 
cuerdos, con una nitidez propia de la 
realidad. Fmalmenle resulla que la vi- 
da con su esposa cn la Tierra es real- 
mente una lapadera, que el no esquien 
creia ser > que sus sueitos sobre una 
vida en Marte son reates. <0 es todo 
un recue rdo impl aril ado?. 

Elay que reconocer que el argumen- 
lo de Total Recall es increibleinente 
atractivo y original. La barrcra que se- 
para realidad y fantasia resulta Ian frd- 
gil que en ningun memento de la pe- 
I inula saheinos con certeza ddnde es- 
lamos. Ullinuunenle, Iras todo exito 
en taquilla surge la inevitable conver- 
sion en vidcojuego. Siempre se ha cri- 
licado esle procedcr potqnc en mo- 
chas ocasiones se ocultaban juegos dc 
dudosa calidad tras una caratula con 
titulo de pelicula famosa. Y en este 

El juego consiste basicamente en ir 
destrozando enemigos. ya sea a pune- 
iazos. ya sea con aigun tipo de anna 
Ipistnla. ametralladora, laser o minas), 
recoger capsulas de energia y poco 
mas. Bien es cierto que hay muchos 
juegos que con esla misma idea gene- 
ral son superadictivos y han triunfado 
plena me nte pero. por desgracia, no es 
este el case. El argumenlo de Total 
Recall se prestaba a una suculenta 
transformation en inleresantisimo vi- 
deojuego. 1 41 idea podia dar itlucho de 
si. Era casi mits dificil hacer un nial 




juego que algo real me me digno, pero 
los senores de Acclaim se han lucido. 
Una musica machacona y aburrida, 
unos graficos de lo mas normaliio y 
un desarrollo de juego que no intercsa 
a nadie convierten a Total Recall en 



un pmgrama insulso, sin ningun inte- 
rns n i aficiente y bast ante aburrido. En 
fm, un juego mas, del montdn, que sin 
ser una bazofia se borrara pronto de 
nueslro recuerdo pormuclroquc ttaten 
de “implantarnoslo''. 
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| JUEGOS 








TltUCOS 



? REVENGE 
1 OF THE GATOR 




Los videojuegos inspirados 
en los pinball de saldn han 
aparecido en multitud de 
ocasiones en los 
ordenadores, intentando 
ofrecer el clone mas 
aproximado posible a estos 
o, por el contrario, 
dotdndolos con 
caractensticas propias. 



• Hay dos formas de cunse- 
guir los prolcc lores central, iz- 
quierdo y derechn. I. a primera de 
ellas, y la mas diffcil, es jugando 
a la irSquina tragaperras y oble- 
niendo Ires pececillos. La segun- 
da cs encendiendo los cuatro co- 
razones de la zona superior de la 

• Deslruycndo las tres dianas, 
sc abrira la pueiia y podremes ac- 
cedc-r a un nivcl superior. 



E l rcsullado, por lo general, ha 
sido malo, regular y en muy po- 

pre se pierden los dctalles mas impor- 
tes de un pinball: bola grande y rapida, 
posibilidad de hacer falls, realismo en 
los rcbotes, etc. 

Eljuego que en estos monienlos nos 
ocupa es la exception de toda regia, 
yaque si bien no admitc la posibilidad 
de mover la maquina, si inenrpora to- 
dos los dermis detailes con gran pre- 




Nada mas conectar la maquina. apa- 
rece en pantalla una simpatica y pega- 
diza mclodfa, con tres graciosos coco- 
dri los bailando al ritmo de la misma. 
A1 pulsar cualquier tecla aparece un 
menu con cuatro opciones^de juego. 

las Ires siguientes para dos jugadores 
con el cable Video Link. 

La pantalla se encuentra dividida en 
tres zonas de juego. Sc empieza jugan- 
do en la del medio y desdc esia, de- 
pendiendo de nucstra destreza, lendre- 
mos acceso a la superior o, por el con- 



Irario, bujaremos a la inferior (lo m!ts 

El juego basicamenlc es igual que 
cualquier olro pinball, con la diferen- 
cia de que fete incnipnra fases de bo- 
nos, multiples dianas y, como no, co- 
codrilos que nos ayudaran si les pro- 
pinamos unos buenos pelotazns. 

iQui opinamos...? 

S in duda alguna Revenge of the Ga- 
tor es uno de los juegos de pinball 
mejor realizado que liemos tenido 
ocasiori de observar. Es increilile ver 

de la GLinieboy, con una pantalla pe- 
queila e inferior a los monitorcs de los 
ordenadores y ademas. con graficos en 
bianco y negro, es capaz de superar 
con creces en adiccion, graficos y so- 
nido a lodo lo hecho hasca ahora para 
los ordenadores. 

No obslanle, no lodo cs perfecto en 
Revenge of the Gator y as! lo demues- 
tra un gran despislc de sus programa- 
dores: no tiene la posibilidad de mo- 
ver el pinball. En multitud de ocasiones 
podremos deaesperamos viendo como 
la bola va a caer por el agujero, sin que 
podamos hacer nada al respecto. 

Revenge of the Gator, sin duda al- 
guna, nos proportions™ buenos rates 
de diversion a (ravds de sus multiples 
niveles. Recomendado. 
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SUSCRIBETEAHORA A 

MEGAOO Y ... 

✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 

Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste 
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 
CLUB A. USER: 

Concursos, Sorteos, Invitaeiones a ferias, 

Cursillos, etc. 




✓ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, ios 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda ia 
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu 
ordenador. 

Ademas tendras acceso a nuevas secciones: 

“La Guia del jugador", “Chip”, “Futuros lanzamientos” y 
“Arcades”. 



Hecorta y envla este cupdn con tus 
daios personates a: 

BMF Grupo de ComunlcacICn S.A. 
Cl Garcia de Paredes, 76D I=l4da. 
28010 MADRID 



CUPON DE SUSCRIPCION 

Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: 

Un afWi al precio de 4.000 Ptas. 

NOMBRE 

APELLIDOS 

D1RECCION .... — — 

CODIGO POSTAL..,- LOCALIDAD.-. 

PROVINCIA 

FORMA DE PAGO: 

□ Contrareembolso P Taldn a BMF Grupo de Cotnunicacidn, S.A. 




TRUCOS, POKES Y CARGADORES ■ 




TORVAK 

'Til 

WARRIOR 

T cclca la palabra "CHKAT" 
en la pantalla de alias 

puntos finales comu te permita 

el juego, manien pulsado el 
botdn de disparo y pulsa las 
teclas del 1 k 5 para acceder a 





DRAGONS 
LAIR II: 
Time Warp 



LOTUS 

ESPRIT 



LA 

QUE ME AMO 
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TWINWORLD 





DRAGON 

BREED 

J uega hasta pasar la primera fase y 
mientras se estl cargando otra, 
manten pulsados el boton iaquierdo 
del tatdn, DELETE y HELP al mismo 
liempo. La pantalla se pondra intermi- 
tenle y podras acceder a lus niveles 
que desees con la ayuda de los signos 
del icclado dc suma y rests. 



CUCHSLLAS 

A unquc parecen espantosas, los extremes de estas 
peligrusas puertas, afiladas como cuchillos, son 
bastantc faciles de evilar. El radtodo mis seguio es dar 

tancia de la cuchilla, despues cspera hasta que las dos 
pueitasestln cerradas'anles de dar un paso con cuidado 
hacia el otro lado. En los ultimos niveles cs tnejor 
cotrer e induso saltar entre las puertas. de mode que 
ptactica la foima de medir el tiempo en los primeros 



LOSAS FALSAS 
Y REJAS 

S e pueden Icvamar todas las rejas, aunque a mc- 
nudo las losas falsas que las abren se encuen- 
tran lcjos de ellas. Busca las losas falsas. las recu- 
noceras porque estin ligeramente elevadas respec- 

A menudo el dispositive que cierra la pueita esta 
sario saltar justo antes de alcanzar la entrada. 
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES | 



SALAS 

SECRETAS 

Q i una losa sin base esta en la 
Oparre superior o inferior de 
una pantalla. tienes una buena 
opommidad de que liaya un pa- 
saje seorelo debajo. Para evitar 
que las losas del techo caigan 
sobre tu cabezu y provoquen una 
pcrdiila de energi'a. da un paso 
euidadoso en el centra de la losa 
de card a la derecha. salts para 
descolocar la losa v despucs in- 
mediaiamente da un paso cuida- 
doso hacia la derecha. La losa 
caera deltas de li sin hacerlc nin- 

gtin ilano. 


LUCHA CON ESPADAS 

A pesar de que solo tienes dos mo vimicnlos de ataque, los espadachincs 
/vexpcrios pueden conseguir algunas mueslias desiumbrantes de esgri- 
ma. Cat la mayoria de los guardian, s61o denes que esperar hasta que se 
muevan liacia ti antes de acometer contra ellos para derrotartos rapida- 
mente. Los jugadores mas avenlureros dehertan abrir con un quite a la 
acometida del oponcnle antes de lanzarsc al ataque. 




LOSAS INESTABLES 

^"luando debajo de las losas no hay nada que las sostenga, car ran cuando 
-camincs sobre ellas. La mejor forma de dislinguir una losa sin base 
es s altar en el aire en el inismo nivel que la plataforma sospeehosa. 
Cuando ater rices to das las losas sin base temblaran ligerainente revel ando 
sus intcncioncs. Corre derecho a traces de ellas sin delenene. y te veras 
a salvo en el otro ladn n prueba a saltarlas. 




EL ESQUELETO 

pi csquclch) del nivel tres es un adversario parlicularmente molesto, no 
J_J/lo puedes malar. En vex de ello. tienes que obligarlo a aeercaree al 
extrcmo de la plalafonna, descender y seguir obligsindolo a retroceder 
hasta que caiga a un nivel inferior. Asf podras lograr que saiga de tu vista 
y de tu vida. 


EL 

GORDO 

T7n el nivel sets te enconlrants 
Eicon un guandiin gordo. No 
te asustes por su tamaitn, es uno 
de los oponentes mas dibiles. 
Espera que ataque para que pue- 
das esquivar su golpe y despuds 
ataca tu rapidamente. Rcpile esra 
seeuencia hasta que caiga derro- 




POCIONES 

T a mayorfa dc las pociones es- 
I zi;.n situadas exaclamente 
donde las nccesitas --despues de 
una pelea o de una gran caida. 
pur ejemplo-. Presta mucha 
atencion al color y al tamailo dc 

la potion: 

Peqnena roja 
Da un panto de eneigia 
Pequena a-/ul 
Quita un pumo de energi'a 
Roja grande 

Rcstaura lottos los pantos de 
energi'a o los increments. 

Verde grande 

No hay demasiadas por ahf. El 
efecio varia, y va desde permi- 
tlrte flolar en una caida grande 
hasta poder darie la vuelta a la 
pantalla. 


ESTACAS 

OCULTAS 

Q i tc accrcax demasiado al gru- 
Opo de agujeros del suelo, stir- 
giran unas afilarlas eslacas que 
debemos alravesar eon sumo 
cuidado. Puedes caminar con 
cuidado entre ellos o sallarlos. 




EL 

ESPEJO 

A 1 final del nivel euatTO apa- 
rVrcce dc la nada un gran es- 
pejo que hloquea la salida. La 
tinica forma de pasarloes dar un 
saltocon carrerilla a liases de el. 
Por desgracia, esto libera a tu 
doblc dc la “imagen del espejo”, 
y que te pondrsi las cosas dilici- 
les durante una buena parle de la 




LOS 

SALTOS 

T Tn salto largo supone una ca- 
Lp ricrilla dc al men os tres lo- 
sas de longitud. Cuando el espa- 
cio esta limitado usa pasos cui- 
dadosos para conseguir un mo- 
vimiento mis preciso en la sala. 
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LA G U 1 A D E L J U G A D O R 




II: 



La princesa Daphne ha sido secuestrada por 
el malefico brujo Mordroc y quiere obligar 
a Daphne a que se case con el a no ser que 
Dirk, el Osado, pueda rescatarla. En 
principio no parece una mision demasiado 
dificil, pero ya veremos mas adelante, 
cuando apatezca la suegra de Dirk. 



Dragon’s 
Time Warp 



Lair 
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U' I.A DEL J U G A D O R 




ELVIRA 

Ve a la liencla dc recuerdos (VER 
MAPA I ), coge el gran escudo y USA- 
LO. Ahora podras utilizar el escudo 
siempre hasia que lo arrojes y lo sus- 
dtuyas por algoraejor. Recoge algode 
lieno para llevurlo dcspues al eslablo. 

Hntra cn el castillo (VER MAPA 2) 
derribando a los caballcros que te 
afrentcn conforme vayas pasando. Ve 

un aima (la cspada es la mejor). Cogc 



HACIENDO MAGIA 

Ahora necesitas cl libro magico. 
Busca en la biblioteca y despairs diri- 
gete a la cucina. Cogc la miel de la 
despcnsa y mezclala con el hero para 
conseguir Herbal Honey (Miel de 
hierbas). USALO y podras reconcicer 
todas las hierbas y (lures del jaidm. 

hallesla por los doriniiorios. AISjate 
de la liermosa imagen dc una mujer 
con axpecto dcsvalido que yace iner- 
nie en la cama. Es una vampiresa, y 

Ahora baja rapidamente liaciael co- 
bertizo del jardfn (VER MAPA 3) y 
coge la Have, el martillo y la cruz de 
plaia. Adema.% hay olros ingredientes 
magicos faciles de escrihir cornu ama- 
pola (poppy), gusanos (maggot - estan 



enmiendo en el cuello del viejo muer- 
to), etc, estos dos elementos se en- 
cuenlran en el cohenizo y le pillan dc 
paso. 

PRACTICANDO 
CONELARCO 
Abandona cl cohertizo. Vc al jardfn 
hotanico y pasa un tiempo admirando 
los capullos. Dcspues cogc cl cxlraho 
ingredicntc. En el camino hacia cl jar- 

disparando a la diana. Aparecera un 
mensaje cuando lo liayas hecho lo su- 
ficienlemente bicn. Agarra al guaidian 
de la pucita del jardfn y acto seguido, 
abre la puerta con la Have que encon- 
traste en el cobcttizo. 

iCOMO MAI AR LIN 
VAMP1RO? 

Vuclvc al castillo y coge la cspada 
del salon, rccuerda que ncccsilas re- 
coger ingredientes cocno los helcchos. 
Ve escaleras aniba (VER MAPA 4) 
hacia la vampiresa. USA la estaca 
(cierra primero los ojos) y loma cl pol- 
vo de vampiro y los pemos de la ha- 
llesta. Ahora entra en el domiitorio 
azul y revuelve en los cajoncs hasta 

EN LA COCINA 
Vuelve a la cucina. MEZCLA todos 
los hechizos que puedas. Si la cocine- 



ra esla ahf, tendrils que golpcarla. (tar 
desgracia. adlo la puedes condimentar 
con sal, y la sal se encuentraen la sala 
de Dorturas. Una vez que haya mueito 
la cucinera, Elvira tomara su lugar. En 

(rentarte con cl camarero mudo. D41c 
a Elvira un hechizo Glowing Pride 
(Orgullo ardiente) y esperala para que 
busque la PRIMERA LLAVE por ti. 

El. LAHERINTO 

Ahora es momenta para explorer el 
exterior. Ve a la pradera y mata al lial- 
con que Neva la SEGUNDA LLAVE, 
plumas y una flccha. Ahora ticnes que 
entrar en el laherinto (VER MAPA 5). 
Coge el huevo del ave. Dirlgctc al 
Centro del labcrmto pero no entres cn 
combate cuerpo a euerpo con ninguna 
crialura del laherinto (mira los CON- 
SHIOS GENERALES para que sepas 
edmo deshaccrtc de ellos). Busca el 
eslanque dc las lilas en el centre y 
lleva lixlas las cosas. 

Nota: las criaturas del laherinto son 
ladrones desprcciables y taimados. Te 
habran quitado varios objetos confor- 
me hayas ido caminando por el labe- 
rinto. Todos los objelos que roban los 
csconden cerca del nido, y tamtnen el 
anillo que perdid Elvira. Recupera to- 

ojos cuando llegues al nido, utiliza un 
hechizo para exleiminar a todos los 




EL CABALLERO GRIS 

Abrele camino escaleras abajo has- 
ia la Capilla e inserta el anillo dc El- 
vira en la cruz. Toma el libro de ora- 

duerme bajo el altar en la camara suh- 
terrtinea. Pon la corona en la caheza 
del cruzado y coge la espada sagrada. 
USALA. 

Suhe a las almenas (VER MAPA 6) 
y lucha por hacerte camino hacia el 
cahallero gris (es un arquero). Dispa- 
rale con la ballesta. Caere por encima 
del muro hacia el fnso, pero observa 
donde cae porque mas larde necesita- 



HUESOS 



Entta en las mazmonas (VER MA- 
PA 7). Toma algunos ingredientes ma- 
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gicos (orugas, tijerelas. etc.) de las 

y levanta cl anillo del suelo pero no 
toques nada mas. Coge I os hucsos y 
la TERCERA LLAVE. 

Ahora entra en las catacumbas 
(VER MAPA 8) y busca en las cama- 
ras moitunrias un feretro vado. Poo 
denial los huesos. Nota: cl otn> feretro 
esll en la cntrada al foso, pero no la 
abras hasta quc cstcs en posesirin de 
la Have de hieiro. 



EN El. POZO 



Vuelve a la c&mara de toitura y co- 

del poz.o (pero conipnieba que la soga 
del p<*o esta abajo). Vuelve a las ca- 
Licumbas. Puede que te encuenires un 
nionstnio con una picdra. Si Le ocurrc 
eso, golpealo y coge la piedra. Entra 
ahora en la cdmara mortuoria en la que 
rlejaste los buesos. Abre la puerta del 
foso y sc inundara la c&mara. Nada 



soga recogiendo musgo conforme va- 

DESTRUVKNDO LA TORRE 

Ve hacia la fundicidn; hay un crisol 
en la caja de madera. CrSgelo y pon la 
crua de platu dentro del crisol. Funde- 
la piendidndole fuego. Hunde un pcr- 
no de la ballesta en la plata. Vuelve a 
la cocina y USA las tenazas para to- 
mar una brasa de carbdn del fuego. 
Lievatela rapidamente hasta la tercera 
torre. Enciende la mecha del cafidn 
con la brasa. Ardera y destruifS com- 
plctamente la cuarta torre. 

LA ULTIMA LLAVE 

Ve al estahlo y mala al hombre lobo 
con el perno de plata. Busca la QUIN- 
TA LLAVE colocada delras de la pic- 
dra aniliada del ultimo pesebre. Ve a 
la armeria y coge algunas aimaduras. 
Tint las que no te scan necesarias, des- 
pues entra en la sala del capildn y ata- 



calo con magia. IJsa cualquier dele- 
treo para incremenlar tus puntos de 
golpes (palmlight, fingerlight o de- 
mon’s brew). Denolalo en feroz hata- 
lla. Una vez estd ntuerto, saca el bo- 
leti'n de su tabla y toma la SHXTA 
LLAVE. 

EL FIN DE EME1.PA 

Vc a la tone que desbuiste antes. 
Encontrards un nido. Abrelo usando 
las llaves en el orden oorrccto (examf- 
nalas para ver los ntiineros que tie- 
nen). Dentro hay un puna! y un per- 
gamino. Cdgelos peio no los uses. Ve 

(situada entre la conjunction y el co- 
nedor). Ahf puedes poner la Have de 
piedra que le ganastc al monstruo. Es- 
to te abririi un pasaje sccreto. Alma- 
cena todas las pociones saludables pa- 

Emeldu. Para malaria, pon la espada 
del cruzado en cl pentagono y usa el 
pergamino que encontraste en el nido. 
Ahora ya puedes atravesar a Fmelda 




hacia abajo y sigue nadando hasta quc 
puedas haccrlo hacia arriba (cuando 
cste ilummada la flecha hacia arriba). 
Te veras en la superficie del fondo del 
pozo. Ahora nada hacia abajo de liuc- 
vo hasta la rejilla que est4 al final del 
tunel. Abre la cenadura. con la Have 
dc hieiro. Entra en el foso y pasarls 

Hero Gris. Consigue la CUARTA 
LLAVE. Vuelve al pozo y sube por la 



LOS ENEMIGOS 

Noimalmente podemos eliminar a los coemigos con un pcqueno com- 
bate cuerpo a cuerpo, pero para derrolar a los mas duros es mcjor usar 
hechizos y pociones. Alguntw hcchizos son mas efectivos que otros. Las 
criaturas del laberinlo sort mas vulnerables a Palmlight y a Fire Wall, 
mientras que los guardas de Site son susceptible* a Sizzling Hgge y 
Thundcrllash. Puedes dcstruir a las criadas de Emelda con Propitius Surprise. 




I'LA G U I A DEL J U G A D O R~~l 

SPEEDBALL II 



Consejos Generales 




Tu dngulo de ataque es 
muy importante. En un 
choque frontal puede 
resolver la batalla 
comparando 
sencillamente los 




E l inultiplicador de la puntua- 
cidn es muy importante. Usalo 
una vez para multiplicar los 
puntos que vayas marcando por uno y 
medio, y tisalo una segunda vez para 
multiplicar por dos. Esto se re fie re a 
todos los puntos marcados, desde los 
goles a los latcrales del campo. 

Una pelota recargada de enetgiapor 
descajgas electricas pasara a travds de 
cualquier jugador de los conlrarios, in- 
cluso del portero. Cuantas mds veces 
se cargue de erergfa, mds serdn los 

do que si la cargas de energfa tres vo- 
ces, sobrepasara hasta ties jugadorcs. 

contra equipos irteligertes, te la pue- 
der robar y obtener su posesion. 

Los objetivos laterales del campo 
pueden salvarte la vida. Si estas per- 
diendo por pocos puntos concentrate 
en puntuar en vez de ir a por gol. 

JUG ANDO LA LIGA 

Recuerda, marcar puntos es mas 
importante que ganar partidos. Tienes 



niveles de ataque y 
defensa de los dos 
contrincantes. Sin 
embargo > la puntuacian 
del jugador que 
defiende, desciende 
conforme te mueves o 
le rodeas por la 
espalda, aunque esto 
ultimo te da menos 
puntos. Tenlo en cuenta 
cuando juegues con 
equipos fuertes en 
ataque. 
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premio cun un punto de liga pur cada 
diez puntos de parlido marcados, de 
modo quc nu te descuides con equipos 
debiles. 

En Speedball II, la velocidad es ab- 
solutarnente crucial. Tamtden es im- 
purtante el Ataque, la lnteligencia y la 
Resistencia. 

Cuando te dirijas contra un equipo 
con una defensa fuerle, inviene tu di- 
nero en potencia de Ataque. Despues 
si vas a enfrentarte contra un equipo 
que ataca fuerte. cambia lus jugadorcs 
de ataque a defensa. 

Al principio de la liga no gastes di- 
rero tontaniente cuando vayas a com- 
petir contra equipos miiy buenos, s61o 



En Speedball II, 
la velocidad es 
absolutamente 
crucial. Tambien 
es importante el 
Ataque, la 
lnteligencia y la 
Resistencia. 



conseguiras que tus jugadores se ago- 
ten y perderfc todoel dinero. Ahorralo 
para los partidos en los que tienes mas 
opurlunidades de ganaj. Durante un 
partido recoge todos los bonos e ico- 
nos de dineto que le sea posible. F.s 
muchos mSs valioso que irlenlar me- 
ter goles. Intenta lichar a los niejores 
jugadores en cuanto puedas. especial- 
niente cor vislas al futuro. 

Durante los partidos domina la pu- 
sicidn del baldn siempre que puedas. 
Recuerda que los indices de lus bue- 
nos jugadores tienen un maximo de 
250 comparados con los 220 de los 
demds jugadores. 

JIJEGO MANAGER 

Gasta tu dinero en Agresion, Ataque 
e lnteligencia. Todavi'a no fiches nin- 
guna estrella en la segunda division, 
porque necesitaras un equipo cquili- 
brado. Sin embargo, es vital que los 
fiches en Primeia Division. De lo con- 
trario no tendras ninguna uporlunidad 
de ganar. 
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S ujeto I: Jose Cano Salazar. de 
Bo Hallos del Condado, Huelva. 

Toma Primero: Espacial. 

Asunto: Tiene los cuatro COPOYOS, 
pero el KOMI s6lo le dice BIP BOP, etc. 
Big Chipn: [Precisamente COPOYO! 
Esos ruidicos son las coordenadas del 
Crucero Imperial donde, si codo va 
bien, recibiras las de la Oscura Ame- 
naza. Los Robots utilizan numeros en 
base dos. Buscala en la tabla del jue- 
go. El ROMI produce ties series de 
BIP- BOPS y cada BIP es obvio que 
sera un 1 (por lo de i), cada BOP es 
un 0 (por lo de la o), entonces cada 
serie te dara una lista de 8 linos y 
ceros. Ponies ante la labia y, como alii 
se explica, inultiplica cada uno por su 
posicidn (tlenes un supuesto ejemplo 
de base 3) y tendrils las coordenadas. 
Otra forma de hacedo es utilizar mis 
poderosos circuitos para que hagan el 
(rabajo por ti y ahorrar materia gris, el 
ntimero que buscas es... ;U>40I4 076! 
Toma Segundo: Jabato. 

Asunto: No paso del cuarto de los 
guardias. 

Big Chipn: Debes ir vestido de roma- 
no y llevar la pelaca con (os polvos 
adonnecedores para ponerselos en la 

Tema Tercern: Cozu mel. 

Asunto: No sabe que hacer en la se- 
gunda parte. 

Big Chipn; 1-Encontrar el Templu de 
la diosa. 2-Coger un tesoro que allf se 
guarda y salir vivo. 3-Evitar que el 
recuerdu de la diosa tc anule. 4-Ven- 
der el tesoro. 5-Escapar de los ladro- 
nes. 6-Comprar un barco y cscapar de 

Templos Sagrados. 



BIG 



S ujeto: Rafael Grades, de Ibars de 
Urgel, Lerida. 

Tema Primero: Aventura Original, 

Asunto I: (.Para que sirve el Recolcc- 
tor de Tesoros? 

Big Chipn: Diticil, muy dillcil pre- 
gunta. Forzard al maximo mis circui- 
tos. jMMM Pff Plast! Mira pur donde. 
sirve nada inenos que para recolectar 
los tesoros que vayas consiguiendo. 
[Re tore i do nombre tiene! 

Asunto 2: ^Cbmn abrir la almeja? 
llig Chipn: Con el Iridente. 

Asunto 3: (.Donde esta la habitacidn 
del gigante? 

Big Chipn: Como en el cuento de Jua- 
nito y las habichuelas, hay que hacer 
crecer una planta y luego subir por 
cila. Las semi Has se encuentran en el 
foso Oeste. 

Asunto 4: £ Donde esta la habitaci6n 
donde se recaiga la pila? 

Big Chipn: En el centre del labetinto 
que queda al Norte de las Nieblas 

Tema segundn: Abracadabra. 
Asuntn: Clave de acceso. Es muy trn- 
portante. 

Big Chipn: En efecto, lo es. Ypor eso 
hay que gunarselas. 

S ujeto: Cesar Varana de Diego, de 
Palencia. 

Ifema Primero: Jabato. _ 

Asunto I: <Para que sirve el ladrillu 
que se encuentra en la piiUmide de 

Big Chipn: Para nada util. 

Asunto 2: /, Yel escarabajo petrificado? 
Big Chipo: Tiraselo al fiero Kepher. 
Asunto 3: £Y el carluuche? 

Big Chipn: Para poder entrar en el 
tcmplo de Hatshepsut. 

Asunto 4: la cria de vampiro? 

Big Chipn: Imprescindibie para sa- 
carla de (a pctaca en el memento ade- 
cuado y distraiga a Kepher. 

Asunto 5: No puedo entrar en el tem- 
ple de tos Kepher. 

Big Cltipo: Mira el asunto 3. 

Tema Segundo: Manioc Mansion. 
Asunto: jEn que sitio esta sitiiado el 
cassette'? 



Big Chipo: En el Living Room, si 
abies la puerta del cabinet, encontra- 
fUs el Cassette player. La cinta esta en 
la libreria donde, justo encima del te- 
ldfono hay un panel suelto: debes “lo- 
se panel" y “pick up cassette tape". 
Tema Tenero: Indiana Jones y la ul- 
tima Cruzada. _ 

Asunto: (.Para que sirve el ladrillu 
suelto de la fachada del Castillo Brun- 
wald? (al salir por la ventana). 

Big Chipn: Para nada. Evidente caso 
de ladrillofilia. 

u jetn: Eulogio Garcia, de Valeri - 

Tema Primero: Cozumel. 

Asunto I : No consigo salir de la Tuni- 
ba de lx Chell. I.a pista en el numero 
de Diciembre no me ayudo. 

Big Chipn: Ix-Chell debe estar con- 
vertida en tnoniia. tu libre de su he- 
chizo y enforces, si le cieiras los ojos, 
la losa se abre. 

Asunto 2: Pienso que hay algo valioso 
en uno de los charcos del camino al 
templo. (.Es ese el tesoro prometido? 
(Donde estU? 

Big Chipo: Lo hay, pero antes dehes 
Haber visto a la diosa. Et tesoro esta 
dentro de la tumba. 

Tema Segundo: Indiana Jones y la 
Ultima Cruzada. 

Asunto: Me rasulta insuperable la Ul- 
tima prueba, la “Senda de Dios", No 
consigo saltar al otro lado. 

Big Chipo: All! estfi tu error, no hay 
que saltar. Camina directamente a tra- 
ves del abismo. Pero sin perder un se- 
gundo ni parar en ningun momento u 
no lo lograrUs. 

Tema Tercern: Larry segunda jtarte. 
Asunto I: En (a piscina del barco me 
achicharro. 

Big Chipo: Entra en la drug store, 
mueve a Larry hacia el lado izquierdo 
de la estanteria de la izquierda y “Get 
sunscreen", luego vuelve a donde se 
paga y “buy sunscreen”. Cuando esle 
en la piscina del barco, Usala. 

Asunto 2: ^Que puedo hacer en el 
drugstore? No consigo nada. 

Big Chipo: Mira arriba. 
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As unto 3: ^Como consigo bajar la 
barca? Imagine que es la iinica mane- 
ra de salir del barco. 

Big Chipo: Como lo del barco es un 
poco complicado, te dare un resumer: 
Destie tu camarote, abre la pueiia de 
la derecha para escuchar a Mama, dale 
(iempu para que se vaya, pome cu ba- 
nador, coge una frula de la inesila de 
noche, vuelve donde Mama y r6bale 
su equipo dc costura. Ahoia debes bu- 
cear un bikini que hay en el fondo de 
la piscina y luego to de tomar el sol. 
No hagas caso de la chica que te pro- 
voca, vuelve a tu cahina, vtstelc y haz 
una visita a la barber ia, no te olvides 
de comprarte la peluca. Veto al puente 
de mando y “move lever” de la con- 
sola que hay (tetris del capitdn. Sal del 
puente y baja las escaleras de la dere- 
cha y luego sube hasta la mitad por 
las centrales, bacia (a izquierdaestd el 
puente de los botes salvavidas, cantina 
hacia el bole y “jump in”. En cuanto 
toque el agua. ponte la peluca. 

Abora viujaras por el mar durante 10 
dfas, ganando puntos mediante el uso 
adecuado de todos los objetos que tie- 
nes, al final llegaras a una isla paradi- 
siaca, pent esu es olra histotia. £Con- 

Asunto 4; {.Hay algo que merezea la 
pena en el viejo edificio? 

Big Chipo: Si lo hay, hasta ahora no 
lo he encontrado; luego no debe ser 
esencial para tcrmittarel juego, puesto 
que f ini to lo he. 

Pero has probado caminar hasta la va- 
lla y “Look through knothole in fence”? 

S ujetn: Victor Porna Colomer, de 
Gerona. 

Toma Unico: Maniac Mansion. 
Asunto: No puedo atravesar la prime- 
ra puerta de seguridad que se encuen- 
tia, me rcflero a la de encinta de las 
escaleras principales. 

Big Chipo: Dirigete a la gargola que 
hay a la derecha y “push gargoyle" y 
veras como se openca. 

S ujetn: Salvador Sole Alvarez, de 
Barcelona. 

Tetna Unico: Cozumel. 



Asunto: Dice que, al encender quin- 
que, ve una GRAN, GRAN, GRAN 

Chipo: Porque hasolvidado la pe- 
quena. pequena, pequena action de 
cerrar el quinque. 

S ujclo: Angel Josd Hernandez Pas- 
cual, de Mdstotes. 

TL'ina Primcrn: Avenlura Espacial. 
Asunto I; ^Que tengo que hacer cn 
Durolitia, Paradiso y Viperia y con 
que objetos? 

Big Chipo: Estc tipo de preguntas es 
el que hace dudar a mis circuitos si en 
realidad quieten jugar a simplemente 
ver el juego. 

Esla bien que haya un “pardn” en un 
detalle de un problem a concrete, pent 
as: a “grusso tnodo”, me parece pocas 
ganas de pensar. tin este caso seria 
solo cosa de probar en cuatro planetas 
con cinco objetos, pero en fin, alia va 
la intbrmacion: En Durolitia usar el 
PR1LU paia averiguar Ip gama de co- 




Kn Paradiso usar cl ELSON para ha- 
liar la banda en que emiten los angc- 
licales y atraer uno. 

En Viperia usar el MAPIJL para saber 
las secuencias olfalivas de los Sauries 

En cada planeta lendras una respuesta 
a tus acciones y un cierlo tiempo para 
acertar antes de que los seres se enfa- 
den y te suiciden. 

Luego, cuando se acetquen, hay que 
usiir el DIPAS para pasarlos a bordo 
del VERCO. 

Asunto 2: En Tecnodia /.Cdrno puedo 
activar al SERPO para que me dd las 
cootdenadas. 

Big Chipo: Si Uevas el CHAPC, los 
robots se activan metiendoloen la ZO- 
OJ IA. Peru te recuerdo que all! tam- 
bieu debes recoger otro OOPOYO. 
Sujeto: Fernando Sanchez Serrano, 
paradero desconocido. 

Tenia Primcrn: Espacial. 

Asunto: He llegado hasta el CELO 
con los 4 COPOYOS, el ELPREPU, 
el SEMIBOM 0.7, el SEMIBON 0.3, 
y el RIN. He examinado el CELO, 



CUBICELO, CICUCELO Y RAFO- 
TON, pent este ultimo me liquids. 
Big Chipo: jAleluya hermanos! Por 
fin tenentos un valiente que se ha em- 
peiiado, sudado y llegado casi hasta el 
final. Mis circuitos tc saludan maestro 
aventurero. diffcil misidn tienes. 

Kig Chipn: ELPREPU y el RIN no te 
sirven aquf. Es fundamental estudiar 
las ptioridades del RAFOTON al se- 
leccionar el personaje al cual apunta 
para saber en qud orden debes enviar- 
los a real bar su actividad coirespun- 

Un COPOYO debe enconlrar los cir- 
cuitos que controlan b: UA-VTD y 
orro desacti varies. Luego olro tomara 
el control de aparato que la abre y 
cierra y el ultimo hacer un BOMBOM 
en las mismas entrahas del CELO. Las 
bajas son inevitables. 

Tcma Segundo: Cozumel. 

Asunto: No le dura lo suficientc el 
candil. 

Big Chipo: Otro espinoso problems, 
las movidas estan muy contadas. Para 
empezar. debes de llenar tres veces el 
quinqud antes de bajar al saredfago. 
Una vez abajo y Zyanya te haya dado 
el filtro, dbrelo y bdhe el elixir. Exa- 
mina la momia y veras a tu amor como 
realmente es y a su lado un tesuro. 
Cdgelo, cierra los ojos de la momia y 
sal pitando. 

S ujetn: Carlos Garcia Resa, parade- 
ro desconocido. 

Tenia Primcrn: Aventura Original, 
parte dos. 

Asunto: /Como aparlar la niebla para 
conseguir la pepita de oro? 

Big Chipo; /,Y edmo sabes que hay 
pepita? /.Has probado a soplar? 

Tema Segundo: Aventura Espacial. 
Asunto: /Como averiguar las coorde- 
nadas despues de sacar el HODOSE 
del PD-AA. 

Big Chipo: Exaininandolo. Pero si no 
tienes las instrucciones del juego. dc 
nada te servira. 

Dr. Chanca - 1991 
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SISTEMA PARA EL MANTENiMIENTQ DE ORDENADOR 



TODD LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA 
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SO 
EQUIPO LIMPIOYSEGURO 




E S sorprendente como conlirma cualquier tAcnico de 
mantenimiento, que muchas llamadas se deben sim- 
plemertfe a que el equipo esta sucio. 

Por causa de las cargas estalicas las olicinas modemas 
acumulan polvo y suciedad. que en ocasiones no se aprecia 
a la vista, pero pueden afactar a los equlpos delicados. Y lo 
peer es cjjg si se intentan usar mAlodos convencionales de 
limpieza, es mtiy probable que. ademAs de no servir para 
nada, provoquen un dafio irreparable. El kit de limpieza mul- 
liuso BiD ha sidodiseno espedalmenteparaotrecerunaforma 

sencilla, segura y electivade limpiar todo y ahorrar liempo y 
llamadas al servKio de reparaciones. Todo ello guardado en 
una atradiva caja para que sea mAs comodo y compacto. 

Sin/e para limpiar unidades de diskettes, teclados, limpiar 
pantallas, ratones, rrpresoras. 

El Kit se compone de un diskette de Smpieza una brocha 
de aire. un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray 
con liquido de limpieza para monitores. 

Sistema para unidades de 5*1/4 Ref.: CS-45 
P.V.P: 4.500 Ptas. 

Kit para unidades de 3 * 1/2 Ref.: CS43 

P.V.P: 4.500 Ptes 




El dlsco-Bmplador so rocto eon la solucldn 
no abrastva que paimlte limpiar las cabezas 




PEDIDOS POR TELEFONO (91)319 80 37 





ISHIDO 

S egun cuenia la Leyenda lie Ishido, 
un grupo de arquedlogos de tudu el 
mundo descubrid en el Lejano Oriente 



buye esle interesante juego oriental de 
estrafegia que consiste en colocar co- 
nec tamente 72 piedras sobre un tablero 
de 96 casillas. Cada piedra esta decora- 

puede colocarse junto a otra con la que 
coincida en slmbolo o color. El progra- 
ma incorpora un editor con el que po- 
drcmos disenar nuevas piedras. 



a un complete disenador incluido en el 

mento. con adversidades climatologi- 
cas y obstdculos del terrene (bunkers, 
colinas. pendientes. lagos y arboles). 

Drosoft y estara pronto disponible en 
PC y Amiga (en este ultimo requiem 1 
mega de RAM). 



juego se Kamaba Ishido. Drosoft distri- 




IRON LORD 



U bi Soft, afamada empresa gala de 
software de entteienimiento. ha sa- 
cado a la luz un nuevo programs: Iron 
Lord. 



responsables de esta version de Ishido 
para orderador que los usuarios tie PC 
y Amiga pronto podrernos disfrular. 



Eljucgo contiene elementos de estra- 
tegia y aventlira conversational para 
disfrute de los amantes del generoy. por 
otra pane, incorpora varias Cases de ac- 

tras habilidades en el tiro con arco, ju- 
gando a (os dados o echundo un pulso. 
El objetivo del juego consiste en reunir 
tropas suficienles para entrar en baialla 

propio t(o. que ha aprovechado m au- 
sencia para derrocar al legitiino Rey. 1u 
padre y hermano suyo. Como veis. todo 
queda en fainilia... 

Iron Lord, distribuido por Drosoft, 
esiari muy pronto disponible en Ami- 
ga, Spectrum 48K y I28K, Amstrad 
CPC, Atari ST y PC. 



STORM, NUEVO SELLO 
DE THE SALES CURVE 

C . companfa inglesa Tlie Sales Cur- 
•e, cteadora de exiios como Silk- 

Ninja Warriors, anuncia la creaci6n de 
un nuevo sello de software ludico: 
Storm. 

Saint Dragon, conversion de la Coin- 
Op de lalcco, hasidoel primer juego en 

Prunlo seguiran olios prograinas que, a 

para The Sales Curve y Storm. Para ir 
abriendo boca, Slonn nos presenta su 
nuevo arcade: Swiv, segunda parte del 
celchrc Silk Worm. 

Storm, as( como The Sales Curve, 
estit distribuido por Drosoft. 
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TRUCOS CPC ■ 



ATERRIZA 

OMO 

PUEDAS 



Nos encontramos a mil 
kilometros de la pista de 
aterrizaje. Nueslra rnision 
es atravesar el temporal 
hasta llegar a ella y 
conseguir aterrizar. Para 
ello podemos ulilizar el 
Joystick o Teclado. Utiliza 
las teclas del cursor para 
desplazarte de derecha a 
izquierda. 
Nota: Es imporiante que 
este activada la tecla FIJA 
MAYS en la option de 
Joystick o Teclado, ya que 
el programa solo detecta 
mayuscidas. 



MUSICA 

El programa genera una 
conocida melodi'a, pero no 
te diremos cual. Seguro 
que si la tecleas no te 
arrepenliras. 



10 DBF I NT ft-Z 

20 CLS: INPUT "JOYSTICK 0 TECLADO (J/T)*; 
A*: IF A*s"J" THEN GOTO 40 
SO L=8: R= 1 : GOTO 50 
40 L=74:R=75 

50 RESTORE 50: INK 0,0:H0DE l:FOt N=8,8O00 
TO 8,8005:READ N:pOKE N, H: NEXT : X=300 =0X= 
X : A=260: TG= 1000 1 D=4 : TAG « SYMBOL 250,00, 12 
6,90,24,30, 126, 30, 24: DATA 62,215,205,77 
168,201: INK 1,13: INK 2,26:INK 3,26 
60 WHILE TEST (OX+8, 364 )=0: PLOT OX, 380,1: 
PRINT " " i :CALL 8,8000: PLOT X, 380: PEI NT C 
HR*(226)i:0X=X:IF TG=25 THEN HOVE 0,20:P 
El NT- *****»;****»###********;,:***)(. ******** 
****** 

70 IF NOT INKEY(L) THEN X=X-7 ELSE IF NO 
T INKEY ( B ) THEN X=X+7 
80 SOUND l,INT(RND*50)+9000, 11, 11,, ,8:C= 
END* 10: IF C<2 THEN B=10-RND*20 
90 IF D<>B*0. 8 THEN D=D+SGN< ABS(B) -D) : IF 
IK 2 THEN D=2 

100 IF B+A<80 OB B+A>500 THEN B=-B 

110 MOVE A-(ABS(D)-3)*8, 164PBINT STRING® 

ID,* *);:A=A+B 

120 TG=TG-l:IF TG=0 THEN HOVE 60,50:GRAP 
HICS PEN 3: FEINT “BIEN HECHO, CONSEGUIST 
E ATEEEIZAE" ; :FOR N=1 TO 500:INK 3, INT ( 
RND*26 ) : NEXT : HH I LE I NKEY*< > - * : WEND : CALL 
ABB 18 : GOTO 50 

130 WEND : HOVE 30,50:FRINT 'TE ESTBELLAST 
E A" ;TG; “KH DE LA PISTA*; 

140 FOE 0=1 TO 50: SOUND 1, INTtRND*50)+4O 
00, 1, 15, , , 13:NEXT:WHILE INKEY*<> * * : WEND : 
CALL 81BBI8: GOTO 50 






10 MODE 1 I PRINT -GENERADOE BE NUKERQS KO 
MANOS* * PRINT: J NPUT -Introduce nu»ero= ”, 
r: IF r<l OR r>3999 THEN RUN ELSE LOCATE 
19,3= FEINT "«S *1 

20 IF r<4 THEN h=r :»*=" I * :GOSUB 50 .END E 
LSE IF r=4 THEN PRINT ”IW*;:en ELSE IF r 
<9 THEN PRINT "V- ; ir=r-5=G0T0 20 ELSE IF 
r-9 THEN PRINT "IX*:END ELSE IF r<40 TH 
EN h=INT(r/10) !A*="X-:GOSUB 50:r=r-<b*10 
) 5 GOTO 20 

30 IF r<50 THEN PRINT 'XL" ; : r=r-40 :GOTO 
20 ELSE IF r<90 THEN PRINT "L* ; :r=r-50=G 
OTO 20 ELSE IF r< 100 THEN PRINT -XC";!r= 
r 90 i GOTO 20 ELSE IF r<SOO THEN h=INTCr/ 
10O) :a»=-C- iGOSUB 50sr=r-lh*100> :GOTO 20 
40 IF rOOO THEN PRINT -D* ; : r=r-500:G0T0 
20 ELSE IF r< 1OO0 THEN PRINT -CH"::p=r- 
900: GOTO 20 ELSE IF r=1000 THEN PRINT 'H 
" i END ELSE IF r<400O THEN h=INT(r/100O) i 
a *=■((" iGOSUB S0ir=r-(h*1000) iGOTO 20 
50 FOR n=l TO h: PRINT a*i : NEXT: RETURN 



lO REM TABLAS DE HULTI PLICAE 

20 HOKE UCALL 8.BC02 

30 x= I NT ( END* 12) * y=I NT I RND* 12 ) 

40 PRINT "CUANTO ES “ ;X; “FOR *»Y 
50 CLEAR INPUT: INPUT A 
60 IF A=X*Y THEN COSUB 100 
70 IF AOX*Y THEN GOSUB SO 
80 CLS:GQTO 30 

90 PRINT -EQUIVOCADO! LA RESFUESTA ES";X 
*Y=FOR N=1000 TO 3000 STEP 100: SOUND l,n 
.5.15-.NEXT N : FOR n=l TO 100O--NEXT n:SETU 
RN 

IOO PRINT "CORRECTOi ‘ >FOR N=1000 TO 1 ST 
EP -lOOsSOUND 2, n. 15, 15: NEXT N : RETURN 



NUMEROS 

ROMANOS 



La conversion de numeros 
decimoles a romanos es muy 
sencilla, pero es muy fScil 
equivocarse cuando se trata dc 
numeros muy grandes. El 
siguienle programa hace la 
conversion por nosotros, s6lo 
tenemos que inlroducir el 
nuinero y pulsar ENTER. 



TABLAS BE 

multtplTcar 



La mayor utilidad de este 
programa es para practical la 
labia de mulliplicar. Una 
pequena rutina se encarga de 
sacar dos ndmeros aleatorios y 
nosolros somos los afortunados 
que debemos responder cual es 
el pnoducto de ambos. 

Por supuesto, el programa nos 
dir6 si hemos respondido bien o 
mal, indicando en este caso la 
solution correcta. 



10 SYMBOL 255, 128, 192,224,240,224,32, 16, 
16 

20 TAG;x=0:y=0 

30 HOVE x,y,2, 1:PRINT CHR*(25S) 

40 FRAHE: HOVE x. y .2, 1 : PRINT CH8®C255)S 
50 a»=INKEY« 

60 IP I NKEY (0)=0 THEN y=y+6sG0T0 120 
70 IF INKEYt2)=0 THEN y=y-6:G0T0 120 
80 IF INKEY (8 )=0 THEN x=x-6:GOT0 120 
90 IF I NKEY I 1 )=0 THEN X=X+6:G0T0 120 
100 HOVE x,y,2, lsPRINT CHR*(255>5 
110 GOTO 40 

120 FRAHE: HOVE x, y , 2, 1 :FRINT CHR®t255); 
130 GOTO 40 



CURSOR 

Este pequefio listado ofrece la 
posibilidad de disponer de un 
pequefio cursor, en forma de 
flccha, que puede ser desplazado 
por toda la pantalla con las leclas 
del cursor sin borrar cl fondo de 
la pantalla. 

Puede ser fdcilmente adaptado a 
tus propios programas para 
gesdonar menus, seleccionar 
iconos, etc... 
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PI RAM ID 






El Buzon del Lector 



Esta section esta abierta a todos nuestros lectores. Esperantos que todns os 
'avals animando y nos inandeis vuestros trabajos con Page Maker, 
Microdesign, Art Studio, Stop Press, First Publisher o incluso articulos 
expresando: vuestra opinion, inquietudes, etcetera. Estamos deseosos de 
recibir vuestras cartas y premiar los mejores carteles y articulos. 

; Animo!, los mejores seran publicados en esta section. 

;Ganate una camiseta de Amsfrad User! 



Santi Sancho, de Barcelona, es 
un lector decididoy nos to ha 
prvbado to suficientemente bien 
con las tarjetas que ha etaborado 
en su PC. La tarjeta, que como 
nos c omenta su autor, pertenece 
al club MANIATIC'S 
COMPUTER , ha side creada con 
el Newsprint, un Amstrad PC 
1512 SD y una impresora DMP 
4000. 

Una buena idea que todos los 
demos usuarios pueden seguir 
para crear y personalizar sus 
propias tarjetas. 



Esta daro que cl deporte por 
excelencia en nueslro pais es el 
fiitbol, aunque otros deportes 
como el balnnceslo le estan 
arrebaiandn muchos seguidores. 
Sin embargo, Manuel Eugenio 
Acacio, de Murcia, no se ha 
dejado influenciar para nada de 
las ultimas tendencies y nos ha 
presentado uh hanito cartel en el 
que apareve unjugadnr de fiitbol 
propinando un formidable 
pataddn al baton. 
Segtin nos cuenta Manuel, el 
dibujo ha sido disehado con un 
Amstrad CPC 6128, una 
impresora Start LC-10, el 
programaArt Studio y ante 
todo, tiempoy constancia. 







Correo 




Disefio de graficos 

Tengri un CPC 6128 y soy 
rnivato. Pern aspiro a sacar • 
le partido a esla herramien- 
la. Tres ptvguntas: 

un graft co mayor que Jo 
panto 1 to, /como puedo re- 
correrh con un suave scroll 
si soli) dispongo del Art Stu- 
dio como disenador grdfi- 




anuncio del CPC USER y en 
el numero uno hay un dise- 
hador de sprites, y en el mi- 
mem cuatro un editor de 
sprites. /Me serviria alguno 
de ellos? 

3. /Cud! es la diferencia en- 
tre ellos '/ 

Penult! Romero Garda 
( Valencia ) 

RESPUESTA; 

Responciienllo por orden a 

cada una de tus pregunlas: 

1. Hacer un grafico mas 
grande que la pantalla os 
bastante complejo, ya que 
no existe ningtin pnigrama 
de disefio grafico que lo per- 
mits. No obstante, cs posi- 
ble disefiar mddulos y rep- 
resentarlos en pantalla co- 
mo si de uno solo se tratasc. 
Am cs como se disenan la 
mayona dc los juegos de 

Respecto al ultimo apartado 
de tu priincia piegunta, re- 
al ixar un scroll suave de la 
pantalla cs un tema bastante 
complicadn. Prime ro debes 
saber lcnguaje ensamblador 
para crear una rutina y des- 
pues depurarla habibnente 
para que resulte rapida y 

2. El disenador y editor de 
sprites sirve, como su pro- 
pio n ombre indica, para 
crcar grfficos (preferenle- 
mente no muy grandes) y 



dotarlos de animacion. No 
te serviran para lo que pre- 

3. La diterencia basics entre 
los dos programas es la po- 
tcncia de cada uno de ellos. 
El mejores el que se publico 
en el numero 1, aunque el 
del numero 5 tiere opcioncs 




Joystick para PC 



Tengo un ordenador PC de 
Philips modelo NMS TCI 00 
con monitor color CM 8833 
tarjeta CCA, mi prohlema 
es que no en cnentro ningu- 
na tarjeta de JOYSTICK 

denador, y menos mat que 
no son muy corns pueslo 
que ya Uevo probadas ties y 
no hay manera de que fun- 
cioneti. /Me podeis it for- 
mat que es lo que tengo que 
hacer o dfinde dirigitme ? 
En el sitio donde comprti el 
ordenador ni> saben nada, 
ya que es un cvmetvio que 
no se dedica a esto. 
Gracias por vuestra aten- 
diin. Espero notitias. 

Javier Lluhen Cotome 

(Barcelona) 

RESPUESTA: 

Es muy extrano todo lo que 
nos come ulus y mds a do que 
sean Ires las tarjetas que tc 
fallan. For los pocos datos 
que nos reniilcs, muy pocas 
soluciones po demos dartc, 
puetle fallar la tarjeta. que 
no la conectes hien, quo cl 
slot donde concctas la tarje- 
ta no estc cn buenas condi- 
cioncs, etc... 

Te recomendamos que con- 
taetes con cl departamento 
tdcnico de Philips, ellos (si 

macidn) podran infonnarte 
sohie los posibles enores y 
edmo arreglarlos. 




Tres dudas 



Me giistario que me contest- 
asen a las siguientes cues- 

1. /Hay alguno forma de 
acoplarle cartuchos AMS- 
TRAD a mi antiguo CPC 
464?. Si es ast. /Cfimo? 

2. /Se pueden pasar los jue- 
gos y uliiidades AMSTRAD 
cassette a AMIGA ? Si es po- 
sible, (Como? 

Luis Maria Cruz 
(Cddiz) 

RESPUESTA: 

1. No. Los cartuchos dc 
AMSTKAD no (imeionan 
en tu Amstrad CPC 464. Pa- 
ra ello debes dispoacr dc los 
nuevos modelos CPC PLUS 
6128. 464 o la consola GX 
4000. 

2. De memento no se pue- 
den correr los programas de 
Amstrad CPC cn el Amiga, 
aunque, quien sabe, lo mis- 
mo alguna empress se Ulti- 
ma y crea un cmulador de 
CPC para el Amiga. De mo- 
mento estc sc tendra que 
contenlar con sus propios 
programas, los de PC y los 
dc Atari (con sus correspon- 
dientes emuladores). 

No obstante, ( ,para que 
quictcs (cncr juegos y utili- 
dades de CPC cuando en el 
Amiga hay una gran canli- 
dad de ellos con una calidad 
muchisimo mejor? 




Un lector despistado 



Despuds de haber consult- 
ado una antigua revista 
vuestra de Amstrad User, 
me gusiaria recibir una am- 
plia injbrmacidn, a ser po- 
sible. titulada "ATLAS PEI. 
CIELO" , precisamente para 
■ tsitarios de PC 1512 SD. 



Referenda en CPC 6128: 
433 

Referenda en PCW: 4333 
Muchas gracias por las mo- 
lest ias, y aprovechando la 
ocasidn les mando un cor- 
dial Saluda. 

Francisco Hemurso Vatcm 
fAlbacete) 

RESPUESTA: 

El programa que nos co- 
menlas, ATLAS DEL CIE- 
LO, solamentc sc cncucntra 
disponiblc (coinn bien indi- 
can sus pertinentes reter- 
cncias) para los ordenadores 
Amstrad PCW y CPC. No 
obstante, ya nn sc distribuye 
en ninguna de las versiones. 




Copias de discos 



Soy un usuario de Atari 520 
ST y no me aclaro a la hora 
de hacer copias de video- 
juegos. /Me lo poddis expli- 
car brevemente? 

Javier Martinez A fiction 
(Alicante) 

RESPUESTA: 

Ante todo dehemos adver- 
tirle que no es legal hacer 
copias dc vidcojuegos si no 
son unacopiadc seguridad 
para uso propio. 

Realizar una copia de segu- 
ridad de un videnjuego es 
una taiea bastante dificil, ya 
que la maynria de las voces 
e scan tnuy protegidos. En 
caso contrario, que no esten 
protegidos, podrds copiarlos 
desde el inisrno entorno 
operati vo dc tu Atari ST. Pa- 
ra ello uriliza el correspon- 
dientc manual. 

En caso dc que el programa 
estd protegido, dcbcrSs re- 
currir a un copidn de disco. 
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<fccar Garda. Llama, al 964 - <6 


ginales para al epe 6128. Ultimas 
novedades a 200pis. Llamaral 986 






Eatc nics suscripcidn gratis y rega- 
in da biciivcnida a los 21 primem, 
Cyc esciiban. Maralar earn al apt- 
do. 2077 (460X11 Valencia), indi- 
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nempo y escribe (!, Ilasla premia. 
S6I0 CPC. 


Para PC y Spectrum. Kacribc a ; 

fgSs|s 
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dcs. Garantia Inial. David Fernin- 
ilcz. C/ Ollauri S/N 26223 llonni- 
lla - La Rioja. 


|p~ 


MW 


SssS 

how ,1c contida) n cscribn a: Pe- 
Blanca dc los Rfos. 


EiHH 


f&rssijas 

£Si£&TmV£“ 


? K 20W \rnwT? P3 ' 3 •*£*" 5 * 


(II.KlOCidi*). 

trad PC- IMP cm? u Wlsdre 1*3.5" 




Catnbin&ga Megadtivc con juc- 


A tendon. \fcmto jtiego LUX At- 
tack Chopper para PC 3 1/2 y Last 


sswawar 




Fosfrao verde. Los intaresados 11a- 






16 Alfraideguilla (CastelkSn).' Soy 
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ANUNCIESE Pi 



Usted y ] 44.000 personas leen esta revista 
toaos los meses 

Tiendas, distribuidores, programadores... 

Telefono: (91 ) 31 9 39 81 Dpto.de PUBL1CIDAD 




por alienigenas 
Irwasores. Por ello. juras 
Vengarte. Viajas a ca&a y 
final mente llegS la hora 
de la venganza. T y 1 
mision: destrulr 
BATTLESTORM y 
asegurar ta vengarlza de 
los exlraterrestres que 
invattidron tu planetay 
masaeraron a tu gentp. 



'• Juego dfe arcade <6 cafidVd. 

• Dpsplazamiento rrluHidifecpk 

• Hipentelocldad y aceler’ackjci 

• 60 imageries Ror seguitdo. 

• 8 niveles dlferefites. 



dlferehtps. > 



1 14 . 12/(1519 



aqflUi imwmuuk raoo\v 5t*«QU»s;w. mqni turt jju 22. nis-im 




' La 
Historia 
Interminable i 

ARCADE 5 





